
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キー

エルフ

剣士

9

90

暗視、剣の加護/優しき水

女 101（見た目17程）

純潔である
自分にそっくりな人を知っている
家族から探されている

12

5

9

10 30 52 + 2 9

11 22 12 57 + 1 9

6 9 20 + 2 3

9 4 18 3

7 14 30 5

8 2 19 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

6

9

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

双撃

マルチアクション

2120

2123

2120

IB32

IB31

IB31

IB30

IB39

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ラビットイヤー

ケンタウロスレッグ

クリティカルレイ

0

0

9 18 18 12

0

コンバットメイドスーツ 10 +1

19

0

0フェンサー

無限刃・雷切迦具土神

無限刃・雷切迦具土神

デリンジャー

この武器による追加ダメージは人族・蛮族・動物に対しては+5として扱います(それ以外は+2として扱います)

この武器によってダメージを受けたキャラクターは、ダメージ処理終了後「武器習熟：ソード を取得した回数×10点」の炎属性魔法ダメージを受けます。更に、この武器による攻撃でダメージを受けたキャラクターはラウンド終了時まで自身の命中判定に-１します。(この効果は最大3まで累積します。)

射程10m,装填数2,ダメージ+1

1H

1H

1H

7 1

7 1

1 1

19

19

1

8 15 60

8 15 60

10 11

3 65 195 19 0 65

0/× 18 12 12 37

魔動機術 6 11

リボン×2

フローティングスフィア中

フローティングスフィア中

幸運のお守り

サーマルマント

能力増強の腕輪

アルケミキット

韋駄天ブーツ

能力増強の指輪

能力増強の腕輪

オプション：ターゲットサイト

オプション：ウィークネス

戦利品の出目+1

温度変化から身を守り、炎と水氷ダメージ-1

移動力+5

「うわっまじか。……なかなかやるねぃ！」

鍵開けが得意なエルフの女の子。
エルフの割には悪どい性格をしており、金目のものを集めるのが好き。
ただお金や金目のものを効率よく集めるのが好きであって、守銭奴では無いので金払いは程々に良い。
現在とある理由で家出をしているが、家に置いてきた双子の妹が気がかり。親には探されてるっぽい。
ちなみに歌は結構苦手だが歌うのは好き。
メインパートを歌うと必ずサブパートの音程になるという逆に珍しい音痴具合を持つ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キー

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

ベルトポーチ

アウェイクンポーション

魔晶石5点x5

金Ax10

能力増強の指輪（俊敏）x2

弾

月光の魔符+1x2

魔晶石3点x10

水袋x3

着替えセット

水着

小デザ

魔法の武器+1

能力増強の腕輪（知力）

陽光の魔符+2x2

金Sx5

魔香草x3

5782

称号：一本釣り

称号：黒塊破砕せし陽光の刃

称号：夜闇を駆け廻りし銀色の月

専用化：蓮華

称号：緋色の金取雀

チーム称号：人外魔境DangerousHotchPotchi

専用化：コンバットメイドスーツ
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