
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八谷舞蝶（あげは）

ウロボロス
ノイマン

高校生

17

素体

待ち望まれた子

加虐

学生ヒーロー

ヒーロー

女

38

忘却

1
1
5
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3

2
1
8
1

32
10
10
15
30

11
1 1 4 31

音楽 噂話1 1

セット：人形化
オート：光る影

影蝶（80未満）

　　
　　
　　
ＲＣ

0
0
0

17r+11

15/18

27

螺旋の悪魔Lv5/6暴走（背徳の理&喰らわれし贄発動）侵蝕率3
背徳の理Lv3/4&喰らわれし贄Lv3/4
ダイス+6/8、攻撃力+9/12、侵蝕率4
飢えし影、コンセントレイト（ウロボロス）Lv2

0 0

選ばれし者
八谷龍司（PU）
鬼帝灯夜（GR）

パラディン

執着
執着
執着

不安
疎外感
絶望

八谷人形（デモンズシード）
鬼帝人形（ストレンジフェイズ）

高性能治療キット
ヒーローズクロス

パラディンのイアリング型ヒーローズクロス（思い出の一品）

8 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

螺旋の悪魔

喰らわれし贄

背徳の理

極限暴走

生き字引

飢えし影

原初の黒[プラズマカノン]

原初の紫[セットバック]

勝利の女神

ラストアクション

スキルフォーカス

神機妙算

★

0

2

5

3

3

1

1

1

4

1

5

1

1

2

-

1d10

2

3

1

3

-

1

1

4+2+1

2+1

4

5

2

3

オート

気絶時

メジャー

セット

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

範囲（選択）

自動

自動

シンドローム

意志

RC

RC

RC

シンドローム

-

↓100

リミット

100

100

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

暴走&攻撃力+LV*3

1点以上HP Dを与えた際　攻撃力Lv*3

1点以上HP Dを与えた際　ダイス+Lv*2

1点以上HP Dを与えた際をBSの暴走を受けた際に変更

＜情報：＞の代わりに意志で判定、ダイス+Lv

攻撃力Lv+2

攻撃力+Lv*5

重圧でも可　暴走以外のBSをLv個回復1R1回

対象の達成値Lv*3 1R1回

戦闘不能になった瞬間にメインプロセスを行う1シナリオ1回

達成値Lv*2

範囲（選択）に変更　1シーンLv回

過去
ヴィランのとある研究所にてデザイナーベビーとして八谷龍司と鬼帝灯夜の遺伝子を使用して作られた子供の一人。
ヴィランにいた頃のコードネームは黒死蝶。マスターのいうことを聞く戦闘人形として育てられた。
研究者は痛みを感じない人形を作り出すことが目的だったため先天性無痛無汗症である。（先天性無痛無汗症、英：Congenital Insensitivity to Pain with
Anhidrosis, CIPAとは、運動麻痺を伴わない、全身の無痛を主症状とする疾患である。）全身の温痛覚消失、発汗の低下または消失、精神発達遅滞が発生する。
（ノイマンのため精神発達遅滞は抑えられた）
何度もヒーロー側と戦い破れる毎に回収され洗脳および記憶の消去を施された。
その後八谷に救出され八谷（および鬼帝）の子供として育てられた。
基本の感情がなく完全演技によってあるように見せていたが訓練により本来子供がもつ感情を持てるようになった。

現在
中学3年次に認定テストを受け合格。ヒーローとして学業の傍ら活動するようになった。
また趣味で始めた服飾のデザインを発展させ高校1年次に小さな会社を設立。一応細々と軌道に乗っている。
学業、ヒーロー、会社全てを両立させている。友達付き合いもよく、会社員の人とも良い交流をしている。
感情は持っているが戦闘の際は能力の使用時任務を遂行する人形へと戻ってしまう。しかしその能力の高さにテストをクリアした。

八谷龍司（https://charasheet.vampire-blood.net/1801776）
鬼帝灯夜（https://charasheet.vampire-blood.net/2348808）

イメージ曲
マリオネット（作詞作曲：ロザリーナ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

八谷舞蝶（あげは）

影蝶（80以上100未満）

闇夜に在りし蝶（100以上）

オート：食屍蝶

　　
ＲＣ
　　
ＲＣ
　　
　　

0
17r+13

0
19r+15

0
0

27

57

C値-2、侵蝕率3
飢えし影、コンセントレイト（ウロボロス）Lv2、スキルフォーカスLv1、神機妙算Lv2
C値-2、範囲（選択）、侵蝕率8

飢えし影、コンセントレイト（ウロボロス）Lv3、原初の黒[プラズマカノン]Lv5、スキルフォーカスLv2、神機妙算Lv3
C値-3、範囲（選択）、侵蝕率15

侵蝕率5

完全演技

ドクタードリトル

代謝制御

消去の号令

★

★

★

★ 3 至近 単体

（知覚）

（交渉）

（意志）

RC

「ほら、笑ってるからみんなに迷惑かからない。」

「みんなと会話が可能よ。」

「これさえあれば消化機能、免疫機能、感情を制御可能なの。安心して」

RCと対決 EE没収　対象は同シーン同EE使用不可
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