
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白雪　美琴

ブラックドッグ
バロール
ノイマン

刑事

憤怒 憎悪

公安警察

35

2
2
3
1

0
1
0
0

0
2
2
0

2
5
5
1

239
15
15
20
40

1
1 1

1
4

裏社会2 1

拳銃 　　 0 3 S&W。警察署内で盗み出したと思われる。命中-1．

0 0

潜伏憎悪
傲慢な理想
衝動侵食

混迷の謀略
戦闘用人格
白雪　茉莉 慈愛 偏愛

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

アームズリンク

アタックプログラム

雷の加護

MAXボルテージ

マルチウェポン

零距離射撃

時間凍結

灰色の庭

虚無の城壁

暗黒螺旋

セットバック

魔人の盾

★

0

2

1

4

2

2

3

2

1

1

2

4

2

2

-

1d10

2

2

2

2

4

3

2

5

2

2

3

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

オート

オート

オート

視界

-

-

武器

武器

至近

-

武器

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80

-

-

80

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

判定のダイス＋Lv個

命中判定の達成値＋【Lv×2】

メインプロセスの間、ブラックドッグのエフェクトを組み合わせた判定のダイス＋Lv個

攻撃力＋10、ダイス-1、1シナリオLv回。

装備している二つの武器を同時に使用できる。判定に-【5-Lv】

射撃攻撃のダイス+Lv個

1シナリオ1回まで。イニシアチブプロセスでメインプロセスを実行可能。使用後、自分のHP-20

ラウンドの間、対象の行動値-【Lv×3】

ラウンド中ガード値+【Lv×3】

白兵攻撃に対してガードした場合、対象にLv×5のHPダメージ。1ラウンド1回。

暴走以外の状態異常解除。1ラウンド1回。

ガード時に使用。ガード値＋【Lv×10】。1シーン1回。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

白雪　美琴 黒星招来

自爆装置

雷の残滓

グラビティエリア

加速する刻

生命増強

ディメンションゲート

タッピング＆オンエア

ショート

電波障害

時空の裂け目

1

4

1

1

3

1

★

★

★

★

★

4d10

4d10

2

-

オート

オート

メジャー

セットアップ

至近

至近

武器

視界

自身

範囲

-

シーン（選択）

自動

自動

自動

自動

120

120

-

-

1シナリオ1回。HPダメージを0にする。

HPが0になった瞬間に使用。対象に【Lv＋2】d10のHPダメージ。リアクション不可。

邪毒付与。ランク：Lv

PC全員の判定ダイス-【Lv×2】。PCは全員イニシアチブプロセスが行えない。
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