
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルム・ネン・ロッソ

ドレッドノート

バーサーカー バイキング

ニクシー

水妖

35

女性

12

義理の親

運命

47
15
3
1
19

44
14
3

17

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

46
15
0

15

362

256

35

ブランシュ

大天魔の兜
ヘビープレート

アサルトポイントアーマー
バスターグリップ

至近 -2 57 0 0 0 -2 0

-1 12 1 0
-1 19 0
-1 8 2 5

17 0 4 0 4 8 24
15

15 72
1 39 7 6 29

5 2 2

4 4 2
17 17 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ドレス
香水

アクセサリー
MPポーション
ベルトポーチ
小道具入れ

冒険者セット
MPポーション

アクセサリー(本・素直な自分になるには)
ウェポンケース

転送石

小型ハンマー
くさび

ヘビーコンポジットボウ
枕

魔剣アバドン

197956949

40

フェイ・ニクシー

バッシュ

バーサーク

アームズマスタリー・斧

アクアスタンス

スキップジャック

ウェーブライド

セルフプライド

シャークバイト

シンクロナイズ

ソウルヒート

フリンジスイング

フリンジマスタリー

アームズロジック・斧

オーバードライブ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

4

3

-

5

7

7

-

5

4

3

-

-

-

-

メジャー

マイナーアクション

パッシブ

セットアッププロセス

マイナーアクション

ムーブアクション

パッシブ

スキップジャック

セットアッププロセス

バーサーク

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

遊泳

遊泳

遊泳

遊泳

ギルド所属

-

狂戦士化

狂戦士化

-

バーサーク

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[5d]

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージにSL×3する。ただしあなたの行うリアクション判定に-1dする。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

斧選択。斧を使用した命中判定に+1Dする。

遊泳状態のペナルティを受けない、更に遊泳状態でなくとも使用条件遊泳のスキルの効果を受け、使用できる。この効果はシーン終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。武器攻撃の命中判定に+1dし、ダメージに+20する。この効果はラウンド終了まで持続する。

戦闘移動を行う。その移動力に+15mする。戦闘移動を行った場合、武器攻撃の命中判定に+1dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃のダメージに+3dする。

スキップジャックと同時に使用。ダメージを水属性にし、対象に1点でもダメージを与えた場合スタンを与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象とあなたの行動値のうち、高い方に変更する。対象は拒否できる。この効果はラウンド終了まで持続する。

あなたは狂戦士化2を受ける

白兵戦攻撃の命中判定に+1d

ムーブ、マイナー、メジャーのコスト-1

命中判定+1d

命中判定+1d

Ermm・nen・Losso
テメニ・エル・ロッソの姉。恐ろしい程に矛盾趣味であり、男のテムを騙して女の子の格好をさせて喜ぶ変態。
自身も矛盾を求め、異様なサイズ(身長の4倍はあろうサイズ)の斧を軽々振り回し、小さく華奢な自身が、大男やモンスターを叩き潰して恍惚に浸る変態。
彼女曰く、矛盾即ち快楽らしい。誰かコイツ止めろ。R-18とR-18Gの温床になるぞ
…実のところ、完璧に裏側の人間。弟妹達を養い、独り立ちさせるには、彼女一人では到底無謀な話であり、それ故に裏に堕ちるを得なかった。
普段のヤベーヤツな性格は、裏側に染まりきった自分を弟妹達に見られたくないから。実際の中身は12の子供。とっても粗っぽいし、実に喧嘩腰だけど、本当は
誰とも仲良くしたい。不器用で付き合い苦手な、そんなお姉ちゃんである。

命中6D+1d(ウェーブライド)+1d(スキップジャック)+9
ダメージ5d+151+5d+5+20(スキップジャック)+15(バーサーク)+57(フルスイング)+350(ボルテクスアタック)クリティカル時+60（鬼の爪）

ブランシュ
普段はエルの身体の中に仕舞われている斧、2m超の大きさを誇り、彼女の身体のゆうに4倍はあろう斧が腹から引きずり出される様は中々恐ろしい。
見た目は真っ黒な大斧だが、何故か真っ白(ブランシュ)と名付けている。矛盾塊。
継承表…身体から出た・あなたの腕や腹など、身体から出現した。重量に+2、装備者の筋力に+1
伝承表…灰色の贈り物(任意、効果は海洋武具)、この武具は、森に居た灰色のローブの老人にまじないをかけられた、その瞬間、何故か身体の中から斧が出て来
て、気づいたら老人は既にいなかった…装備者が遊泳時に有効、パッシブ、装備者を属性水にし、攻撃のダメージに+5する。特徴追加
特徴…任意・ブランシュは普段はエルの体内に収納されており、任意に身体から引きずり出す事が出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルム・ネン・ロッソ ストラグルクラッシュ

ボルテクスアタック

ハイボルテージ

バーストスラッシュ

パーフェクトボディ

レジェンド

スマッシュ

ハイパーゲイン

エンシェントソウル

スイッチバック

バイオレントヒット

リバウンドバッシュ

ブーストトリック

ランアフター

インバルネラブル

グレートバースト

イモータルブラッド

ドラゴンソウル

バトルマニア

フェイス・リアール

レストタイム

トレーニング・筋力

★

★

★

★

1

★

1

★

★

1

★

★

★

1

★

1

1

★

1

1

1

1

10

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

10

-

9

-

-

-

-

メジャーアクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

アイテム

パッシブ

パッシブ

判定の直後

クリンナッププロセス

バッシュ

判定の直前

効果参照

効果参照

戦闘不能

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

両使用

ウォーリア、シナリオ1回

-

両使用

シナリオ1回

-

スマッシュ1

シーンSL回

シナリオ1回

両使用

シーン1回

両装備、シナリオSL回

両使用、シナリオSL回

-

遊泳

-

バッシュによる攻撃を2回行う。このバッシュは単体となりコストを消費せず、2回目のバッシュに攻撃のダメージに+2dする。但し同じ相手に2回攻撃せねばならず、1回目が失敗すると2回目は当たらない。

ダメージに+CL×10

武器攻撃のダメージに+20する。

武器攻撃の命中判定でクリティカルした場合対象の物理、魔防を0とみなす。

あなたの戦闘不能を回復し、HPを20点にする。あなたが未行動であった場合は行動済みにならない

武器をひとつ選択し、攻撃力+15

武器攻撃に+筋力(19)する。

ドラゴンソウルを+2dにする。

バーサーク効果中に使用可能判定をふりなおす

ボルテクスアタック復活

バッシュを対象範囲(6体)射程至近に変更する

ダイスで効果を求めるスキルに+1d

対象が1点以上ダメージを受けた時、白兵戦攻撃に使用する武器一つの攻撃力HPロスを与える。

1つの目を6にする。

フェイト1消費、戦闘不能を回復しHPを1d点にする。行動済みになる。

判定の直前に使用、判定に+1d

クライマックスの命中判定+2、リアクション-1

攻撃のダメージに+3

筋力+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルム・ネン・ロッソ イクイップリミット

トレーニング・器用

トレーニング・幸運

ストリートワイズ

トレーニング・精神

インテンション

ストロングアーム1

ストロングアーム2

トレーダー

フックダウン

セイラーノウリッジ

デストロイヤー

イミューンウェイト

マジックキャンドル

ロイヤルノウリッジ

アースノウリッジ

リレーションシップ

ストロングアーム3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

器用+3

幸運+3

精神+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルム・ネン・ロッソ

アニマルエンパシー

スティグマ

ブラフ

リムーブトラップ

オンスロート

ホーディング

ハンティング

アニマルコントロール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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