
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シアン＝ブルー

メイジ

ウォーロック ファランクス

エルダ

9

女性

？

10
3
0

3

9
3
0

3

15
5
0

5

15
5
2

7

24
8
2

10

18
6
2

8

6
2
0

2

65

97

4

精霊剣：水　両手

×
マジックスーツ

スピードシューズ
スピリットリング

ﾌｧｽﾄｻｲﾝ､ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ､ｱｰﾏｰｱﾃﾞﾌﾟﾄ、
ヘビーホース、魔闘の帽子

至近 17

2 -3 13 2 -4
1 4 3 3

3 0 5 0 8 15 8
17 4

7
3 36
3 19 3 17 10 22 14

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
7 7 2
7 7 2
7 1 8 3

野菜*20
ランチボックス

野菜*5

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

HMPP
HMPP

毒消し

1158517

8

ディーバ：エルダ

エレメンタルウェポン

グレードエレメンタル

フォワードムーブ

マジックブラスト

ファランクスクラッシュ

ソードマジック

チェインマジック

ブーストマジック

★

★

★

★

1

★

1

2

★

1

★

★

1

★

1

2

2

2

2

3

4

3

4

Pv

Sup

↑

Inp

Mv

Mv

LA

↑

mA

白兵

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

1/R

スキルコストMP-1（全て適用済）

精霊剣を1つ装備　シーン終了時消失

精霊剣を両手・攻撃力+3

戦闘移動　突入のみ可能

MAの魔術攻撃対象を範囲4体に

ダメージ+10

白兵攻撃　攻撃後離脱

ダメージ通れば魔法攻撃ダメ+5

魔法攻撃ダメージ+10

ダメージ概算(MAX)

精霊剣：12+4D（魔防-5、回避-1d）
水魔法：2d+5+8+10+20+1d+2= 50+3d（放心）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シアン＝ブルー ウォータースピア

リゼントメント

ボーテックスフォージ

ファランクススタイル

ウォーターマスター

アーマーアデプト

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファストサイン

マリッド・ストリーム

ブレイクガード

エンシェントノウリッジ

フェイス：グランアイン

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

エルダーサイン

★

★

1

★

1

★

5

5

1

★

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

MA

攻撃同時

DR前

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

単体

自身

魔術

自動 1/Sn

2d+5水魔法ダメージ　放心付与

水魔法攻撃のダメージ+10

感知で服を着れる　クラスとか知らない

水魔法攻撃ダメージ+20

ダメージ+15

魔法攻撃ダメ+1d

魔術判定+1D

行動値+4

↓

水魔法ダメージを通したら対象の回避-1d　Rj持続

水魔法ダメージを通したら対象の魔防-5　R持続

↑精霊剣攻撃でも適用されます。

”火の時代”よりも古い時代に関する事柄についての【知力】判定+1D

クラスチェンジの際、レガシークラスを選択できるようになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シアン＝ブルー 1

1

1
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