
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バラン・メッシング・リーベルト(Balan Messing Liebelt)

メイジ

プリーチャー セージ

ヒューリン

一般人

15

男性

23

裏切り

好奇心

10
3
1

4

9
3
0

3

27
9
0

9

24
8
2

10

24
8
1

9

8
2
2

4

6
2
0

2

91

139

4

三徳包丁

ロストデビルズキャップ

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 0 5 0 0 0 0 0

- - 1 1 0 0

- - 1 3 0 0 0
- - - - - - -
3 0 9 0 4 18 9

3 5
3 0 11 4 4 18 9

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
10 10 2
10 10 2
10 10

①【道具Lv01】森林冒険セット
├【道具Lv01】野営道具
├【道具Lv01】ロープ
├【道具Lv01】ランタン
├【道具Lv01】火打ち石/火打ち金
└【道具Lv01】便利なナタ&携帯スコップ
①【収納Lv01】ポーションホルダー
├×【ポーションLv01】ハイMPポーション
└×【ポーションLv01】ハイHPポーション
【収納Lv01】ランチボックス
├③【食料Lv01】にく

└②【食料Lv01】果実
③【食料Lv01】にく
①【食料Lv01】果実
【収納Lv01】小道具入れ

696010

9

ハーフブラッド

コンセントレイション

フェイ：ナイトメア

コンセントレイション

リゼントメント

サモン・リヴァイアサン

サモン・フェンリル

コンストリクション

ドラゴンカース

ソウルコンバート

バタフライダンス

インタラプト

★

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

6

-

運命1

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

メジャー

効果参照

マイナー

効果参照

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

-

-

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

自動

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術判定+[1D]

攻撃対象1点以上ダメージで対象BS[放心]付与

魔術判定+[1D]

メインクラス系譜限定：シナリオ[1]：魔法攻撃同時使用で効果変更『対象[単体※］ダメージ+[CL*10]』

<無>魔法攻撃[2D]、対象1点以上ダメージで対象BS[スリップ]付与

<無>魔法攻撃[2D]、対象1点以上ダメージで対象BS[威圧]付与

《サモン・～～》同時使用で、《サモン・～～》効果変更『対象[単体※]コスト[-2]』

使用時にBS選択、対象1点以上ダメージで対象BS[選択1]付与

分類[ロール]以外のスキル《フェイト消費》の効果変更『フェイト1→MP10』

回避判定+[1D]

メインクラス系譜限定：シナリオ[1]：タイミング[パッシブ、アイテム]以外のスキル宣言時使用で効果無効化

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バラン・メッシング・リーベルト(Balan Messing Liebelt)

ディストラント

イネビタブルイメージ

ベアアップ

ホーム：ベルリール

フェイス：セフィロス：知力・感知

マイニング

ファーマー

ブッチャー

ギャザーマテリアル

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

6

-

-

-

-

-

-

10

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

20m

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自信

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

攻撃効果追加『対象1点以上ダメージで対象BS[恐怖]付与』

シーン[SL]：対象分類[植物、アンデット、機械]以外限定：BS攻撃同時使用でダメージ有無関わらずBS付与

スキルに対する精神リアクション判定+[1D]

筋力基本値・敏捷基本値・感知基本値+[1]。他《ホーム：～～》取得不可

選択基本値+[1]。他《フェイス：～～》

シナリオ[1]：シーン終了時に『ルビー[1D]個orエメラルド[1D]個orサファイア[1D]個orトパーズ[1D]個orダイアモンド[1D3]個』取得

シナリオ[1]：シーン終了時に『野菜[1D]個or果実3個』取得

シナリオ[1]：シーン終了時に『にく[1D]』取得

シナリオ[SL]：シーン終了時に『100Gドロップアイテム[CL]個』取得
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