
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イレヴン

ソーサラー

セージ

メイジ

メイジ

ヴァーナ

闇の一族

12

男

15歳（ヒューリン換算。実年齢は11歳）

天啓

憧憬

9
3
0

3

7
2
0

2

18
6
0

6

23
7
3

10

24
8
2

10

20
6
2

8

6
2
1

3

76

144

6

封精魔杖・水
【装備リンク効果で魔術判定・魔法与ダメ+4】

封精頭巾
封精長衣
封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 0 0 1 0 0

3
5 2
2

2 0 6 0 8 16 8

1 5
6 10 11 16 8

2 2 2

10 10 2
2 2 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー

望遠鏡（小道具入れ）
虹の輝き（小道具入れ）
月光の種（小道具入れ）

MPポーション*1
毒消し（ポーションホルダー）

万能薬*2（ポーションホルダー）
ハイHPポーション*2（ポーションホルダー）
ハイMPポーション*7

1178516

13

アクロバット

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

マジックブラスト

コンセントレイション

ブーストマジック

フィジカルエンチャント

アトリビュート

リゼントメント

マジックフォージ

トリビアリスト

ハイアトリビュート

ラーニング

ギフト

★

5

★

5

1

★

★

1

5

★

3

★

2

★

★

-

-

6-1

-

3

-

5

5-1

-

-

3

5

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

効果参照

DR直前

判定直前

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

20m

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

メイジ、シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

-

-

シナリオ1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術水。2d+5の水魔法攻撃。与ダメ時[放心]。Crt時ダイス増

水魔法攻撃与ダメ+[SL×4]

メジャー単体魔術を範囲（SL×2）体に変更。メインプロセス持続

魔術判定+1D

魔法攻撃与ダメ+感知

魔術火。使用時に筋力・器用・敏捷から1つ選択。対象の選択能力値判定達成値+[SL×2]。シーン持続。Crt時コスト0

攻撃の魔法ダメが対象の対抗属性時、与ダメ+[SL×4]

魔法攻撃と同時使用。その攻撃を対象単体※に変更、与ダメ+[CL×10]

魔法攻撃DR直前使用。与ダメ+[（SL×2）d]

判定を知力で代用判定

アトリビュート5で取得可。攻撃の魔法ダメが対象の対抗属性時、与ダメ+[SL×5]

幸運基本値-3。メイキング・CL条件付以外の種族スキルひとつを取得。

ラーニングで取得。ダイスロール直前に使用し、そのロールに+2D

「オレのニャは……ごほん。オレの名はイレヴン。魔法の扱いを得意とす……って、おい、耳を触るニャ……っ！」

クールに振る舞いたいお年頃のアウリク少年（15）。白猫耳と白猫尻尾をもつ。
「フッ……」とか言っちゃったりする。けど、ふとした拍子に猫が出る。
闇に生きる、とあるアウリク一族出身。魔法技術はそこで学んだ。（出自：闇の一族）
神の声を聞いたと彼は言う。それはアリアンロッドかそれともベｎ……ごほんごほん。（境遇：天啓）
神の声の導きのままに一族を飛び出した彼は冒険者を見、憧れを抱くこととなる。（目的：憧憬）
ひょっとしたら格好付けたがりなこの口調も、このとき見た冒険者の影響なのかもしれない。

11番目に生まれたキャラということでelevenが名前の由来。そのままだね！

■作成時
https://charasheet.vampire-blood.net/2304336
　１０００Ｇ　初期所持
－　　５０Ｇ　ハット
－　　３０Ｇ　ローブ
－　２００Ｇ　グリモア
－　　１０Ｇ　冒険者セット
－　　３０Ｇ　バックパック
－　　１５Ｇ　ベルトポーチ
－　１５０Ｇ　ポーションホルダー
－　　２０Ｇ　小道具入れ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イレヴン ダブルキャスト

クラッシュバリア

レインボーカラー

バリアントマジック

ニゲイト

アンプリフィケイション

シックスセンス

エリアサーチ

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

インテンション

サーチリスク

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ

ストームソーサリィ

スペシャリストⅢ

ヒストリー

2

2

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

15

12

8-1

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

16

-

-

メジャー

マイナー

メジャー

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

ムーブ

効果参照

パッシブ

-

-

20m

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

シナリオSL回

シーンSL回

-

シーンSL回

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メイジ

メイジ

ソーサラー、シナリオ1回

メイジ、シナリオ1回

-

メジャー魔術をふたつ使用。同魔術でも別々の対象でも可

魔法攻撃のDRでは対象の物・魔防を0とみなしてダメージ算出

魔術。使用時に属性ひとつ選択。対象の属性を選択属性に変更。シーン持続。Crt時コスト0

効果をダイスで求める魔術に有効。魔法攻撃、HMP回復、ダメージ増減を行う分類魔術と同時使用。スキル効果+5D

魔術。対象の判定Crt直後使用。Crtを打ち消す。達成値は通常通りダイス目合計で算出

魔法攻撃与ダメ+[SL×4]

被奇襲攻撃時のリアクション-1Dなし

警戒行動（メジャー。シーン1回。危険感知判定を行う）を行うことが可能になる。さらに聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれなくなる。

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

最大MPに+CL

危険感知判定+1D

Ft-1、選択属性魔法攻撃与ダメ+1d。シーン持続

CL4以上《スペシャリストⅠ》で取得可。《スペシャリストⅠ》と同時使用。Ft-1、効果に魔法攻撃命中判定+1dを追加

対象単体のメジャー魔術を対象：十字（選択）、射程：1Spに変更。メインプロセス持続

CL7以上《スペシャリストⅡ》で取得可。Ft-1、《スペシャリストⅠ》選択属性分類：魔術と同時使用。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更

国町の概要、歴史、人物、過去の出来事などについて知力+1D
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