
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雷座堂　降天（ライザドウ・フラマ）　

ブラックドッグ
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングA

生誕

孤独な魂

自傷

煩悶

異界から迷い込んだ侍

男性

50

借り

4
2
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

5 10
2
2
1

77
6
6
11
22

1 1
1 5 12

UGN
ゼノス

1
1

屍龍刀イージス・カタナ
屍龍刀の鞘

白兵
白兵

10r
10r

2
14

8
5

ｽﾈｰｸﾌﾞﾚｰﾄﾞ
ｸﾘｽﾀﾙｼｰﾙﾄﾞ+ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞｳｪﾎﾟﾝ

プロテクト赤糸威 25 15 -1 0 1R1回だけ、ガード値+3できる（ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ化、装甲値+5、ﾄﾞｯｼﾞと行動値+2）
★※アーマースキン/ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞｱｰﾏｰ 9 0 0 HPダメージ-1d10、1ｼｰﾝ1回、この効果でこの装備は破壊されない

24 -1

秘密兵器/フォールンシールド
友人：
借り：

★レジェンドアーマー
★ダーマルプレート

[Ｕ] 艱難辛苦の心（種別：その他）
メモリ：雷座堂 弦庵（理解者・敬服）

メモリ：
ウェポンケース/スネークブレード

26

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ

オリジン：ヒューマン

スタンシールド

球電の盾

ペインエディター

ハードワイヤード

リペアウーンズ

オリジン：サイバー

解放の雷

ヴァイタルボルト

ウェポンマウント

ﾒﾓﾘｰ：理解者

★

0

1

2

1

7

7

7

7

5

2

1

1

2

1

-

1d10

基礎+5

2

2

2

1

基礎+3

基礎+4

5

2

4

4

基礎+2

オート

気絶時

常時

メジャー

マイナー

オート

オート

常時

常時

クリンナップ

マイナー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

単体(ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞのみ)

自身

単体

LV+1体

自身

自動

自動

-

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC

RC

自動

-

↓100

RB

RB

自傷・120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV個

ｸﾘﾃｨｶﾙ値-[LV]

エフェクトを使用したあらゆる判定の達成値+LV

白兵攻撃をガード時、攻撃者に[LVx2]点のHPダメージと放心を与える。1R1回

ガード値+[LVx2]

HP+[LVx5]

専用装備を取得可能

HPを[（LV+1）d10+【肉体】]点だけ回復

【社会】系判定の達成値+[LVx2]

対象が次に行うメジャーアクションのｸﾘﾃｨｶﾙ値-1（下限6）、攻撃力+[LVx2]

組み合わせた行動の対象を[LV+1]体に変更し、HPを20点回復する。1ｼﾅﾘｵ1回

[LVx5+5]点までの常備化ポイントの武器を取得できる。体に内蔵。

変異暴走：自傷／暴走時、即座にHPを5d10失う。その後暴走を解除する。

「これは柳生鉤十字のしるし！やはり亡血衆の仕業か！」
「亡血衆屠るべし。慈悲は不要」
「柳生一刀流秘伝…雷光返し！」
「柳生の刃は炎をも生む！」

裏柳生外道一派、亡血衆。無憐念は彼らによって生み出された半機半人のカラクリである。
最終を経た完成直前、突然自我に目覚めた彼は、一度は亡血衆の手から逃げおおせた。
しかし、この世の悪を煮詰めたような外道どもから市井の人々を守るため仲間を募って進撃、亡血衆を壊滅状態へと追い込んだが、頭目「緋色の虎」の妖術によ
り意識が暗転し、伊波市へと迷い込んだ。

頭目を追う手掛かりとして、こちら側の世界でも亡血衆のしるしである「柳生鉤十字」を追っている…それは奇しくも、ナチスドイツの印章に酷似していた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

雷座堂　降天（ライザドウ・フラマ）　 ﾒﾓﾘｰ：

磁力結界

秘密兵器/ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞｳｪﾎﾟﾝ

スネークブレード

秘密兵器/ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞｱｰﾏｰ

1

5

10

10

10

3 オート 至近 自身 自動
ガード値+（LV）D10

経験点20/ｸﾘｽﾀﾙｼｰﾙﾄﾞ

経験点20

経験点20
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