
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユキノ

サラマンダー
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

死

旧き記憶

嫌悪

幸せなひととき

女

38

愛しいあのお方

3
1
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
4
1

30
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

究極のゼロ
愛しいあのお方

それ以外の人間（タイタス）
琴鳥　時薬
虹崎　真

喜多村 灯里
紫合　理瑠

純愛 偏愛
無関心
無関心
無関心
無関心
無関心

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセントレイト

氷の塔

氷炎の乱舞

氷の回廊

原初の赤：黒の鉄槌

凍結保存

氷の理

★

0

1

5

2

5

5

1

5

★

★

-

1d10

2

2+1

4

4

1

1+1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

-

範囲（選択）

自身

自動

自動

自動

自動

シンドローム

対決〈RC〉

対決〈RC〉

自動

対決〈RC〉

-

↓100

RB

RB

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行なう衝動判定のダイスを+Lｖ個する。このエフェクトは浸蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行なう【精神】を使用した判定の達成値を+[Lv×2]する

いつもの

「攻撃力：+[Lv×3]」の射撃攻撃を行なう。同エンゲージ対象不可。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×3]する。ただし、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを-2個する。

飛行状態で戦闘移動を行う。その際、移動距離を+［Lv×2］ｍする。

「攻撃力：+[Lv×2+2]」の射撃攻撃を行なう。同エンゲージ対象不可。

伝説の雪女。
普段は山奥の小屋に引きこもって暮らしている。手紙はぎりぎり届く。

昔、まだ雪女が存在すると信じられ、恐れられていた時代。
彼女はその恐怖の維持のため定期的に人を食らって暮らしていた。
今日も獲物を探して山の麓まで降りていたところ、一人の男を見つける。
それは超タイプの男だった。
その後熱烈なアタックを続け、人殺しもやめ、ついに二人は結ばれる。
彼女は雪乃という名前ももらい、幸せに暮らしましたとさ。

・・・といきたいがそこは悲しいかな種族の差、彼は年老いて死んでしまう。
その後は彼との思い出にすがりながら、彼と暮らした家でひっそりと暮らしている。

彼は今、彼女の能力で永遠の時を生きている。身体だけだが。
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