
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ダフネ

オートマトン

レクイエム

レクイエム

15

幸福

78

楽園

11
感謝

死去

青い空

嫉妬

監獄

血の宴

図書館

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ[ありがとう]も言っていない…はず、会えたら、最初にその言葉を伝えなければ。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いて いるあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？

空は確かに青かった…今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。鮮やかな青い抜けるような空をあなたは知っている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることが出来ないのだろうか。

妬ましい妬ましい…あなたはあんなに不幸だったのに。どうしてみんな笑っているんだろう…幸せなんだろう。妬ましい、妬ましい。何より、あの時のまだ幸せだった自身が今は妬ましい

逆光、注射器、独房、手錠…檻の中に囚われていた記憶。ここから逃げ出したいという強い気持ちがあなたの支えとなる

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは１人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは１人こんなところにいるのだろう。ひょっとして…。

整然と並ぶ本…ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。知識が価値でなく、価値が知識。ぴったりと閉ざされ、静かなその場所が、かつてはあなたの居場所だった。
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効果参照

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

射撃マニューバ出目+1

射撃マニューバ出目-1、コスト-1(最低1)

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい

狂気判定において出目+1してもよい

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援2

支援2（射撃・砲撃攻撃のみ）

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1（この効果は累積しない）

メイドには似つかわしくない華美な首飾り

あらゆる攻撃判定の出目+2／行動判定か狂気判定で大失敗のたびに記憶のカケラ"監獄"以外を1つ失う。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定+1

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃1+転倒、命中したならターン終了まで、対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす（この効果は累積しない

射撃攻撃5

ショッピングモールで見つけた

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ3つ回復

生前の己と姉妹、ランベルトさんが写っている
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