
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リンブルク

ナイト

アコライト

ウォーリア

セージ

アークタイタニア

一般人

16

男

19（実年齢は約119）

天啓

強制

28
9
2

11

8
2
2

4

8
2
1

3

24
8
1

9

10
3
0

3

31
10
2
1
13

10
3
0

3

192

122

5

鉄陣の槍S1[精神]（相当品：レイピア）
ナイトシールドS1[対魔]

鉄身の冠S1[対魔]
ガラントアーマー

ウーツポイントアーマー
女神のネックレス

インプラグナブル1、パーフェクトシールド2、ハイパーシールド、戦士の環
（フォートレス、フェイバリットフィールド、マジック・ディフェンダー、ホーリーアーマー・グレイス）

至近 -2 14 3 3 -2
15 9 -1
6 2 -1

-3 19 -4
-1 12 -1

4
4 0 3 0 13 6 16

1 10 24
（20、1、15、10）（20、1、15、10）

2 15
4 1 -1 65 55 3 10

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ドロップポーチ

戦士の環（小道具入れ）
祝福の花（小道具入れ）
ハイHPポーション*2（2ポーションホルダー）
ハイMPポーション*6（3ポーションホルダー）

10870540

8

ウィング

ドゥアン：天翼族（タイタニア）

カバーリング

ディフェンダー（エナジーシールド）

アイアンクラッド（ディフェンス・スタブ）

エフィシエント

カバームーブ

ホーリーアーマー

フルディフェンス（フォースシールド）

ヒール（ライトヒーリング）

マジックディフェンダー（マジックシールド）

クイックヒール（オーバーワーク）

ホーリーグレイス

フォートレス（ガーディアン）

★

◇

★

★

5

5

5

3

5

★

★

★

★

★

5

-

-

2

3

3

-

4

4

5

4

-

5

-

5

ムーブ

ムーブ/メイキング

DR直前

マイナー

DR直後

パッシブ

《カバーリング》

メジャー

フリー

メジャー

パッシブ

イニシア

パッシブ

セットアップ

-

-

至近

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

-

自動成功

-

自動成功

-

防御中1回

-

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

シーン1回

-

-

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

飛行状態化。シーン持続

対象にカバーを行う。行動済でも行え、行動済にならない

物防+[SL×3＝]15。シーン持続

被物理ダメ直後使用。被ダメ-[SL×3＝]15

効果をダイスで求めるスキルパワーの魔法攻撃HMP回復ダメ増加軽減を行う分類魔術効果+[SL×2＝]10

カバーリングと同時使用。その射程を20mに変更。使用後も自身が移動することはない

魔術。物防を選択。選択防御+[SL×2＝]10。シーン持続。Crt時コスト0

ディフェンダー同時使用でフリー使用化

魔術。対象HPを[3D+CL×3]回復。

ディフェンダー5で取得可。効果に魔防を追加

《ヒール》同時使用によりイニシア使用化

ホーリーアーマー5で取得可。効果にもう1つの防御も追加

物魔防+［SL×4＝］20。ラウンド持続

「僕はリンブルク。見ての通り、タイタニアの冒険者さ。君も冒険者なのかい？」

細剣と盾を用いるアークタイタニアGuSo。
誠実で紳士的、物腰穏やかな性格であるがなぜか常にらくがきペーパーを装備している。
しかもいつの間にか装備ペーパーの種類が変わっていたりする。ペーパーを入れ替える瞬間は誰も見たことがないらしい。

■作成時
　　６００００Ｇ　作成時
＋　６７５００Ｇ　レベル合わせレギュ
－　１７２００Ｇ　鉄陣の槍S1
－　　　２００Ｇ　精神クリスタル
－　３２０００Ｇ　ナイトシールド
－　２４０００Ｇ　鉄身の冠S1
－　　１０００Ｇ　対魔クリスタル
－　１４６００Ｇ　ガラントアーマー
－　１３８００Ｇ　ウーツポイントアーマー
－　　３５００Ｇ　女神のネックレス
（１０６３００Ｇ　装備合計）
－　　　　１０Ｇ　冒険者セット
－　　２０００Ｇ　異次元バッグ
－　　　　１５Ｇ　ベルトポーチ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リンブルク スペシャルカバー（パリィ）

インバルネラブル（ソリッドオーラ）

スティールクラッド（イージス）

アラウンドカバー（プロテクト）

ファイナルガード（瞑想）

テレポート（テレポート）

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

インプラグナブル

カルチャー：タイタニア界

インサイト

ブラフ

オピニオン

トレーニング：知力

トレーニング：精神

フェイス：ダイワゴッズ（フェイス：タイタニアドラゴン）

トレーニング：幸運

トレーニング：感知

ヒストリー

イクイップリミット

ベアアップ

パラディオンⅠ

5

★

1

2

★

1

2

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

3

4

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

DR直後

《アイアンクラッド》

《カバーリング》

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

ラウンド1回

シナリオ1回

-

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

盾装備

盾装備

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ウォーリア

カバー行う直前使用。被ダメ-[SL×5＝]25

自身被DR直後使用。被ダメを0に変更

アイアンクラッドと同時使用。魔法ダメにも効果発揮、効果+[SL×4＝]4

カバーリングと同時使用。同エンゲージ任意複数キャラをカバーする。カバー被ダメは1人分。自身も被攻撃対象時、最終被ダメを2倍にして受ける

使用済インバルネラブル使用回数を1増やす

自身と対象を記憶した場所（マークポイント）に転送。対象はスキル効果拒否可。マークポイント上限はSL個で、新記憶時に入替え可。マークポイント記憶はメジャー使用し視界内場所を指定。Crt時コスト0

装備盾の物防に+[SL×3]。ハイパーシールド取得時、魔防にも適用

魔防+[装備盾の物防]

フォートレス5で取得可。物防と魔防に+[SL×3]

特定場所の文化や習慣について知っているかの知力判定+1D

はったりや嘘見抜く精神判定+1D

はったりや嘘で騙す等の精神判定+1D

交渉や説得関連の精神判定+1d

自身の被ダメ-1

国や町の概要・歴史・人物・過去関連関連知力判定+1D

装備重量制限+5

スキルリアクション精神判定+1D

自身被DR直後使用。Ft-1、被ダメ-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リンブルク パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

バイタリティ

フェイバリットフィールド

★

★

★

★

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

ウォーリア

ウォーリア

-

-

CL4以上パラディオンⅠで取得可。カバーリングと同時使用。Ft-1、1メジャーでの複数回攻撃やカバー不可スキルを使用されていてもカバーリング使用可

CL7以上パラディオンⅢで取得可。パラディオンⅠ効果を被ダメ-[幸運以下のFt消費数×5]に変更

最大HP+CL

選択：飛行。選択状態時、物・魔防+1
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