
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘンリー＝ボードウィン

シャドウ

錬金術師

14

5720

暗視/月光の守り

男 19

何かの大会で優勝したことがある
近所に芸術家が住んでいる（いた）
故郷の場所を知らない

15

7

5

3 10 -6 22 3

6 8 -6 23 3

5 22 34 5

10 37 54 9

7 20 32 5

9 28 42 7

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

2

12

6

3

3

6

14

1

ルーンマスター

防具習熟A/盾

かばう

防具習熟S/盾

鉄壁

ガーディアン

魔法拡大/数

防具の達人

IB34

IB31

IB36

IB32

IB30

IB29

IB39

IB32

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

探索指令

騎獣の献身

遠隔指示

ＨＰ強化

獅子奮迅

特殊能力解放

HP超強化

人馬一体

限界駆動

バランス

超過駆動

騎乗指揮

特殊能力完全開放

威嚇

パークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

インスタントウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

強靱なる丈陣Ⅱ：精定

0

0

0

0

マナタイトのスーツアーマー＋１

魔動盾デウス・エクス・マキナ

24

20

-3

-2

-5

13

9

4

35ファイター

ナイフ 1H投 1 0 10 1 1

3 23 69 -5 35 98

19/× 4 24 29 104

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

2

12

6

7

17

11

聖印

石人の首飾り

宝石ケース

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

アルケミーキット

ブラックベルト

バレットスリンガー

ポーションインジェクター

マギスフィア・大

信念のリング

敏捷-6

闇5、光６、風５、炎８入り

スカーレットポーション入り

活性弾12発入り

OP:ヒーリングバレッド・レジストボム・クイックローダー

痩せ型のシャドウ。全身に金属鎧をまとい、大きな盾を持ってビークルに乗っている
見た目、性格ともに中二病。これは近所に住んでいた芸術家の影響が大きい
顔も見たことの無い父の故郷を探している
という設定
《魔動盾デウス・エクス・マキナ》
カテゴリ：〈盾〉A~SSランク
用法：-　必筋：２０　命中修正：-
威力：-　C値：-　追加D:-
防護点:4　回避：-2
形状：
知名度：-　基本取引価格：-



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘンリー＝ボードウィン

デウエス

アタッチメントトラドールx2

1点魔晶石x5

3点魔晶石x11

５点魔晶石x14

マテリアルカード緑Ａx9

マテリアルカード緑Ｂx10

リペアテープⅠ

冒険者セット

保存食（１週間分）

インドミタルポーション

アウェイクンポーションx3

ヒーリングポーションx2

魔香草x9

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード赤Bx10

半額買い取り：チェインメイル

かぐわさんに渡した

筋力の腕輪

下取り：宝石

幸運のお守り

半額買い取り：月光の腕輪

アイハンダー

半額買い取り：銀鱗の煌盾

フェアリードロップx6

マテリアルカード緑S

マテリアルカード赤Sx2

スカーレットポーションx2

10点魔晶石x5

月光の魔符2x2

陽光の魔符2x2

半額買い取り：器用の腕輪

半額買い取り：宝石ケース

宝石

活性弾×１２x4

弾丸×１２

マテリアルカード白Sx2

マテリアルカード白Ax5

赤の眼鏡

5点マナチャージクリスタルx3

半額買い取り

針鼠の頭蓋x3

知力の腕輪

ロストした装備

共有費へ移動

針鼠の頭蓋x2

8580

専用化(喪失中)

ルキスラ銀鱗警備術

銀鱗の煌盾(喪失中)

銀鱗の誓い

銀輪の魂

銀鱗の矜持

戦旗槍(喪失中)

コネクション、二つ名により使用不可

聖騎士ローガン鉄壁の型

不屈なる庇護の意志

専用化(喪失中)

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント(喪失中)

50

70

50

20

30

30

100

450

70

100

50

150

30

50

50

30

50

100

319 1419
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