
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九十九 遥(つくも はるか)

ノイマン
キュマイラ

UGN支部長B

17

憤怒

父親不在

破壊

平凡への憧れ

高校生

男

33

師匠

3
0
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
10
10
15
30

2 1
1 1 1

UGN
噂話

1
1

　　 0

0 0

破壊者
父親

玉野椿 尊敬
侮蔑
脅威

コネ:UGN幹部
コネ:要人への貸し
コネ:噂好きの友人

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

完全獣化

ハンティングスタイル

コンセントレイト:ノイマン

即席武器

コンバットシステム

エクスマキナ

神獣撃

獣の直感

写真記憶

★

0

3

1

2

3

3

2

3

★

★

-

1d10

6

1

2

2

3

4

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

視界

-

至近

武器

シーン

自身

単体

自動

自動

自動

シンドローム

<白兵>

<白兵>

<白兵>

-

↓100

リミット《コンバットシステム》

80％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

肉体判定ダイス+[Lｖ+2]Ｄ

戦闘移動

C値-Lv(下限値7)

攻撃力：+[Lv*2+3]

判定ダイス+[Lv+1]個

《コンバットシステム》と組み合わせて使用　達成値+10　シナリオLv回

《完全獣化》の効果中のみ使用可能　攻撃力+[Lv+2]D　メインプロセス終了時《完全獣化》解除

リアリストで基本的に自分の目で見たものしか信じない
極度のギャンブル嫌い
成績はトップ5
頭はいいが思考回路は割と脳筋なときもある。スマートかつクレイジー。
中学時代は超ド級の不良
キレると昔の血が騒いで汚い言動が飛び出す
意外と沸点は低め
父が典型的なダメ人間で酒やギャンブルに金をつぎ込みまくった結果大喧嘩の末離婚、兄妹は母に引き取られることになり、その後今の家に引越し母と妹と3人で
暮らしている。彼のギャンブル嫌いはここからきている
母が仕事で遅くなることが多いので人並みに料理は出来る。ちなみに料理の腕は妹の方が上。
割とシスコン(無自覚)
表の顔は元ヤンインテリ眼鏡くんだが、裏の顔は学区内のオーヴァードを束ねる第二生徒会の会長
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