
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

染踏 あと　(しちとう-）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGNチルドレンB

17

渇望

天涯孤独

自傷

裏切られた

高校生

女

33

友達

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
4
1
1

27
9
9
14
28

5 1
1

UGN
噂話

1
1

123
1234　　80
1234　　100

射撃
射撃
射撃
　　

7r+4
9r+4
11r+4

0

6
6
7

1点でもダメージを与えたら+3Dの追加ダメ―ジ、HP-2
1点でもダメージを与えたら+3D+9の追加ダメ―ジ、HP-2
1点でもダメージを与えたら+4D+12の追加ダメ―ジ、HP-2

0 0

愚者の黄金
天邪鬼ノ介
風音 光

信頼
信頼

憎悪
不安

コネ：UGN幹部

2

ワーディング

リザレクト

ＣＬ；ブラム

滅びの一矢

ブラットボム

生命吸収

骨の銃

餓鬼魂の使い

かぐわしき鮮血

擬態の仮面

★

0

3

2

4

3

1

1

★

★

-

1d10

2

2

1

4

3

3

オート

気絶時

Ｍ

Ｍ

Ｍ

Ｍ

ｍ

Ａ

視界

-

武器

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動成功

自動成功

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Ｌｖ

判定のダイス+Ｌｖ+1個、HP-2消費

1点でもダメージを与えたらLv-1DのHPダメージをお互い受ける

1点でもダメージを与えたら対象はLv*3HP失う、その分自分はHP回復、シナリオ3

射撃武器作成

対象がＨＰダメージを受けた際にＬｖ3の邪毒付与、シーンＬｖ回

しちとう　あと
忠誠心が強く情に厚い
学校でもあとのことを頼りにしている生徒も多く、生徒会に所属はしていないがお手伝いを頼まれることもしばしば

自分を裏切ったやつは許さない過激派
とある研究施設の人体実験もとい賢者の石適合実験につかわれる個体だったころ成功の兆しのあった彼女は周りから期待のまなざしと希望の声がかけられていた
彼女も自分は成功すると自信を持っておりその期待に応えたいと準備過程の肉体的、精神的苦痛にも耐えてきた
だが自分の前の個体が成功し、そして彼女の実験が失敗に終わったとたん研究員達の態度は急変して出来損ないと罵られるようになる
成功すると言われて信じてついていった相手に裏切られ罵られたことがトラウマで自分を裏切ったやつは許さないという思考を持つようになった
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