
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

虹崎　将（にじさき ひとし）

ノイマン
ハヌマーン

UGN支部長B

28

素体 解放

ゲームプログラマー

男

40

1
1
4
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3 4
1
9
4
2

26
22
22
27
54

12
1 1 1

12

UGN 2

拳銃
ライトニングカウント（IC76）

射撃
射撃
射撃
射撃

9r+23
9r+23
13r+33
14r+35

3
3 《カウンター》時、装甲値無視

0 0

実験体
巫 悠莉(かんなぎ ゆうり)

風莉？
虹崎　真
日向　恵

相守　桜紅（あいもり　さく）
モーゼ

親近感
懐旧
庇護
庇護
庇護

好奇心

不安
敵愾心
憐憫

無関心
無関心
不信感

デモンズシード（HR87）
エナヴェイトD（HR89）

幻灯鏡（HR89）

6 36

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

ブラックマーケット

戦術

限界突破

鬼謀の策士

スタートダッシュ

一斉散開

居合

コンバットシステム

エクスマキナ

コンセントレイト

守りの弾

援護の風

★

0

4

3

5

1

1

1

3

5

3

3

3

1

5

-

1d10

-

-

6

3

6

3

3

3

3

4

2

5

2

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

至近

至近

-

-

-

-

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

シーン（選択）

自身

シーン（選択）

自身

自身

-

-

-

-

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

<白兵><射撃>

対決

対決

ノイマン

効果参照

自動

-

↓100

-

-

-

80%

戦術

-

スタートダッシュ

-

-

コンバットシステム

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

非暴走時, 達成値+[Lv*3] / 侵蝕値+4

常備化ポイント+{Lv*10] / 侵蝕値+2

メジャーダイス+Lv個

「1ラウンドに1回まで使用できる」→2回使用可 / Lv回/1シナリオ

シーン（選択）、視界に変更

戦闘移動 / 離脱可 / Lv回/1シーン

Lv体戦闘移動

達成値+[Lv*2] / 1回/1ラウンド

ダイス+[Lv+1]

達成値+10 / Lv回/1シナリオ

C値-Lv

ダイス+Lv

HO3カヴァー/ゲームプログラマー※性別自由　ワークス/UGN支部長
シナリオロイスHO4 
貴方は成瀬市の支部長だ。
君はゲーム会社を運営している社長兼プログラマーだ。
ゲーム会社は表の顔で裏は当然UGN。
しょうもないことが好きで細かいことにこだわる性格だ。
HO4は幼馴染兼右腕だ。
※比較的に普通の人である。
今回貴方はゲームの案が浮かばないかなと散歩をしている。
HO4も誘って傍から見たらデートのようなことをしていると・・・？

そこそこの規模のゲーム会社を経営しつつUGN支部長を務めている。
基本的には真面目だが時折しょうもないことを言ったりして空気を凍らせる。
またレコード（最近はCDも）を趣味で集めており、毎日手入れは欠かさない。

父親は大手企業の重役で更にオーヴァードである。彼はレネゲイドの可能性に惹かれており、同じ力を与えるために息子である将に、オーヴァードに覚醒するた
めの手術を施した。途中で異常事態が発生し一時的に危篤状態にはなったものの辛うじて一命をとりとめ、オーヴァードに覚醒した。（この経験を踏まえ、弟の
真には違う手法を用いることとなった。）その一件があったのと、元々馬が合わないと思っていたこともあり、大学卒業時に父の跡を継ぐのではなく自立してい
くと父に対して宣言した。そのことで幾度も父と論争にはなったが最終的には和解し、現在は一緒に酒を飲む程度には良好な関係。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

虹崎　将（にじさき ひとし）

射撃
射撃

15r+37
16r+39

ウィンドブレス

勝利の女神

妨害排除

子羊の歌

激情の早鐘

チェンジ

カウンター

リフレックス

ゴッドウィンド

無音の空間

暗号解読

構造看破

3

5

3

1

1

1

2

3

1

★

★

★

2

4

3

4

4

3

4

2

10

-

-

-

オート

オート

オート

オート

オート

オート

リアクション

リアクション

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

視界

視界

視界

至近

至近

武器

至近

視界

視界

至近

至近

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

<白兵><射撃>

-

自動

自動

自動

自動

援護の風

100%

-

100%

100%

100%

80%

-

120%

-

-

-

達成値+[Lv*3]

判定直後→達成値+[Lv*3] / 1回/1ラウンド

ダイス減少無効 / Lv回/1シナリオ

HPダメージ肩代わり / Lv回/1シナリオ

戦闘不能から回復→C値-1 until 自身のメインプロセス /  Lv回/1シナリオ

「対象：単体」の対象→自身

C値-Lv

自動成功打ち消し / 1回/1シナリオ

自らの気配を完全に消し去る

どのような暗号や未知の言語であろうとも解読できる

人工物の構造を瞬時に解析できる
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