
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

覇王の挑戦状用サンプルギルド

1 2000 100/200

ビジョップサンプル
メイガスサンプル

ドレットノートサンプル
デットアイサンプル

25
25

蘇生
祝福
陣形

最後の力
命の雫

限界突破
宿敵：人間

命の泉
再行動

修練：器用
士気高揚

1
1
1
1
1
1
1
3
5
5
5

セットアップ
パッシブ

パッシブ
パッシブ

HPとMPを22D回復 1S1回

R中、判定+1D ダメージ+2D 1S1回

分類：人間に対する命中+2 攻撃力+3

HPとMPを25D回復 1S1回

全員を未行動に 1S1回

【器用】の判定+1D

ギルドリーダーが生きている限り、全判定+1D 戦闘不能で、全判定-1D

各キャラクターの成長記録は以下参照
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1T5fH7eepiUcxzpdGUBAR9-El_CihZVS1cPVZkdZNdew/edit#gid=1639528381
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