
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハヴァー・ロウ

ドレッドノート

モンク モンク

ドゥアン

傭兵

26

男

32

放浪者

金銭

39
13
3
3
19

12
4
0

4

27
9
1

10

9
3
0

3

11
3
0

3

53
17
4
7
28

10
3
0

3

291

208

14

宿命

ライオンマスク
召喚具テスタメント

巨人の手袋
豊穣の花冠

ハドマ　フェバラン
戦士の環、黄金蛇のメダル

至近 -8 21 0 0 0 +4 0

5 -1 10
24 15
5

4 0 10 0 28 13 24
10 1

2 2 1 2
-4 28

9 51 45 19 24

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

MPポーションｘ2
ハイHPポーション*5
死に際に飲めるワイン
ハイMPポーション*10

戦士の環
黄金蛇のメダル
戦王の武器飾り

黄金剣章

6565078

22

ナチュラルウェポン

バッシュｓｌ5

アームズマスタリー:格闘

アームズロジック

ハードマッスル

アイアンフィスト

メタルマッスル

マインドアデプト

オーバードライブ

ストームアタックｓｌ3

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

ストロングスタイルsl5

ボルテクスアタック

クロススラッシュ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

-

4

-

-

-

-

3

4

12

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

メジャー

-

武器

-

-

-

-

20m

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

-

-

自身

自動

自動

自動

1

-

1

-

-

SL1回

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

命中+１D

物防に+SL*3する。

武器攻撃のダメに+精神する。

武器攻撃DMに+2D

精神に+2

バーサーク使用時命中+1D

スラッシュブロウに＋ＳＬ*３Ｄ

武器攻撃に＋筋力

武器DM+SL*4する

ダメ増加。攻撃時+(ＳＬ+Ｄ)する。ラウンド持続

DMに+CL*10する

バッシュ二回発動

親を戦争で亡くし、幼いころから戦いの中に身をうずめてきた彼は生きるために冒険者となった。
しかし戦いは面倒だと考えており、ずる賢く生きようとこっそり楽ができると思った支援役に回ろうと考えていたが、
その考えが態度や行動に丸出しで、その結果パーティーもまともに組めず結局一人で戦う機会が多かった。
性格は自由奔放でずる賢く自分勝手。貧乏時代を生きてきたこともあって金には執着心が強いが金遣いも荒い。
そんな性格から良く盗みをやってたんじゃないか、職業を間違えたのではないかといわれるが、彼曰く
「甘い蜜に味を占めた熊はまた甘い蜜を舐めたがる。同じ甘い蜜を舐めるには毎回危険を冒さなきゃならねえ。
俺はあくまでも楽がしてえんだ。危ない橋を渡らないに越したことはねえ」とのこと。
また、良くも悪くも決断力が早く、酒場のマスター ロルフ・ゴリッツに第6期探索部隊の仕事を紹介され、
金に目がくらみ内容もろくに聞かず入隊することになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハヴァー・ロウ ペネトレイトブロウ

スラッシュブロウSL3

エナジーフロウ　SL5

エナジースクイーズ

死神の手

バーサーク　ＳＬ５

スマッシュ

クールランニング

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

AS：ルビー

ダンシングバード

アーマーオブアギオス

ディフェンスライン

武の神髄

武技の極致

戦鬼

異才:ナイト「ラッシュ」

異才ナイト「ライディング」

テスタメントグロウ

デストロイヤー

ヒストリー

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

4

1

★

★

★

2

★

★

★

3

★

★

6

3

-

-

3

5

5

8

8

15

ft3

6

-

-

メジャー

DR直前

DR直前

エナジーフロウ

マイナー

マイナー

マイナー

自身

戦闘不能

クリンナップ

フリー

ムーブ

命中

パッシブ

メジャー

DR直前

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

幸運

-

S1回

3回

SL1回

防御一回

SL1回

8

S1回

騎乗

騎乗

ダメージロール時ＡＲＭＲ無効。

DM時に+6D

SL*5以下の消費MP分DM+1。メインプロセス終了まで持続

エナジーフロウ時DM+2に変更。

DMに+(最大HP-現在HP)　メインプロセスまで

武器DMにSL*3　リアクション-1ｄ

DM増加+筋力分

バーサークデバフ無効

死亡時、復活してＨＰを20回復

ボルテックスアタック再使用可

DMに+SL*4

範囲攻撃。+SL*2D

テスタメント入手

リアクションを命中判定で行う

攻撃のftダイスを+5Dにする

SL*7のDMを+する

バッシュを3回発動

DMに＋24(移動力)

命中と回避に+1D

アギオスのARMRに+SL*2

オブジェクトに攻撃する場合+2Ｄ

国や街、歴史などの情報について知っているか知力判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハヴァー・ロウ ベアアップ

オピニオン

インサイト

ブラフ

バイタリティ

エンラージリミット

シックスセンス

ストリートワイズ

ブロウストライカーⅠ

エンラージリミット

トランプ

フェイス：グランアイン

ホーム：アヴェルシア

ゴッデスブレス

フェイバリットランド

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：器用

トレーニング：幸運

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

ft1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

判定

自動

-

-

S一回

精神判定に+1Ｄ

交渉説得の精神に+1D

嘘を見抜く時に精神判定に+１Ｄ

騙す精神判定に+1D

最大ＨＰに+ＣＬ

重量制限を筋力*2

奇襲攻撃-1Dされずに行う

情報収集を幸運+1Ｄする

スラッシュブロウを再使用可にする

携帯品の重量制限二倍

情報収集に+2D。GM却下可

DM+2

筋力、感知、精神に+1

武器攻撃+2

物防魔防+1

筋力+3

精神+3

感知+3

敏捷+3

知力+3

器用+3

幸運+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハヴァー・ロウ キャッチアウト

フォーリナー

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 効果参照

判定直後

視界 単体 自動

自動

シナリオSL回

S一回

Mリアクション判定に+2D

幸運判定を振り直す
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