
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

いち

コート

ゴシック

ロマネスク

9

反転

68

煉獄

13
執着

鳥籠の鳥

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　一緒に行こう

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　楽しい日々

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ESPの暴走

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ゼロとクロエと私で大人達と一緒にどこか知らないところへ行った。どこへ行ったかは忘れたけどわくわくしていた事は今でも覚えている。

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いつもおぺらとタンジー、ゼロやクロエやシロエ、沢山の友達が居て先生達も優しくて、こんな時代だけど今私は取ってもシアワセだった。

秘匿→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　あなたはこの研究所でESPを獲得した…が暴走。「人間」の脳では処理しきれない情報が流れ込んでくる。次に気がついたときには周囲を破壊しつくし、人を殺した。おぺらもタンジーもシエレもクロエもシロエも他の友達も、みんなみんな殺した。何で、何で？なんで？ この秘密は公開することはできない 狂気判定−3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

そんなのしってるよ(看破

こうりつてきなうごきかた(助言

みんなでわらういま(背徳の悦び

わたしのてのひらでおどれ(捕食者

ねくろまんしーぎじゅつ(時計仕掛け

終わりなき傾慕(円舞曲

どこにもいかないで(舌なめずり

のうみそ

めだま

アドレナリン

たいせつななまえ

あご

さといごかん(よぶんなめ)

ゆめかわいい(エンバーミング)

ロワさんのめがね

わたしのせいじゃない(操り人形)

いまをいきよう(超知覚領域

ねぇさま(ボイスエフェクト

こぶし

かた

うで

けものめいたうで(アームバイス)

いつのにっき

じゃくてんくらいわかる(束縛の糸)

うけとめたかこ(悪夢の化身)
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対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

支援か妨害1。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする。

エリア内の敵全て転倒。

改造3パーツ取得。

ターン終了まで、いつを対象とする攻撃判定の出目-1。

移動妨害1。

2

1

最大行動値+1。

最大行動値+2。ねぇさまたちに呼んでもらえるこの名前があれば、強くなれる気がする。

肉弾攻撃１

支援2。

妨害2。１ターンに何度使ってもよい。

あたまよさそうにみえるでしょ？

他の手駒のみに使用可能。対象はこのカウントに任意のアクションマニューバ１つコスト０で使用してよい

あなたは全ての攻撃判定の出目を+1してよい。また、「転倒」「妨害」「移動」を無効にしてよい。

姉妹と互いに対話判定

肉弾攻撃１

移動１

支援１

支援2か妨害2。

つれてくおもいで。…えへ、おぺらねぇさまのまね！

ターン終了まで対象の攻撃判定は判定値２でも大失敗になる。

精神攻撃の出目+1。
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