
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“龍壁”ヴェヒター・ルーン

ドレイク

戦士

13

7590

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男性 1126

人族の命を助けたことがある
人族に一目置かれている
体に傷痕がある

12

14

4

4 8 24 + 1 4

5 7 -6 18 3

7 10 31 5

12 13 39 6

14 7 25 4

7 9 20 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

3

9

5

2

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/金属鎧

鉄壁

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

防具の達人

頑強2122

3143

2122

2123

2123

224

IB31

IB30

IB32

IB29

IB32

IB29 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

バークメイル

クラッシュファング

13 17 16 18

0

0

0

ミスリルプレート

銀鱗の煌盾

24

10

-2

0

14

11

3

4

23ファイター

ヘビーアックス

パンチ

キック

ストーン
射程10m

1H両

1H

1H#

1H投

20

0

0 -1

1

17

17

16

17

11 18 25

12 18 0

12 18 5

12 18 6

3 18 54 14 23 108

0/× 6 20 19 20

恨みの鉢巻

石人の耳飾り

銀のマウスピース

ポーションインジェクター（トリートポーション）

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

器用の指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット+ドミネイターズマント

不撓のバックル

シールドアーム

信念のリング

アルケミーキット

直前までに受けたダメージ一つを主動作で呪い（精神抵抗・魔法D・射程無限・抵抗消滅）としてダメージを与えた相手に返す

防護点＋１、敏捷度-6

ビートルスキンの防護をさらに+1点

予め仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

毒、病気、呪いに対する抵抗力＋４。適用した場合2d6の炎ダメージ

任意部位に装飾品を装備出来る／精神抵抗・生命抵抗・生死判定に＋１（5000+10000G）

ガンや魔法の矢に精神抵抗で半減できる

シールドを余分に持てる。物理ダメージを受けると落とす。

精神抵抗+1

<マテリアルカード>を収納できる

リルドラケン似のドレイク。限定竜化の酷使で普段はリルドラケンっぽい姿になった。
長年傭兵として戦場を渡り歩いている古強者。
蛮族と人族の両方から一目置かれている。
スリルが大好きな好々爺。

知り合いリスト

バルズ（http://charasheet.vampire-
blood.net/124221・PL:毬藻さん）の古い友人。（ただし十年以上も会っていなかった。最近再会。）
以前猛毒を誤って飲んで死にかけた彼を助けた時を切っ掛けに知り合った。
バルズに冒険者の資質があることを見抜き、いつか同じ戦場に立てることを楽しみにしている様子。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

“龍壁”ヴェヒター・ルーン

冒険者セット

保存食１週間分x50

テント（４人用）

スカウトツール

トリートポーションx3

魔香水x10

スカーレットポーションx3

熱狂の酒x2

アンチマジックポーションx3

アウェイクポーションx5

インドミタブルポーションx5

3点マナチャージクリスタルx5

救命草x30

魔香草x30

魔香のパイプ

薬師道具セット

マテリアルカード・緑Bx10

マテリアルカード・緑Ax10

マテリアルカード・緑Sx2

マテリアルカード・赤Bx10

マテリアルカード・赤Ax10

マテリアルカード・赤Sx3

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x4

月光の魔符Ⅱ（精神抵抗+2）x3

月光の魔符Ⅲ（精神抵抗+3）

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x5

陽光の魔符Ⅱ（生命抵抗+2）x3

陽光の魔符Ⅲ（生命抵抗+3）

セーフティメット（頭）

パリン用指輪（器用・知力）x5

防弾加工回復費x6

【●ダンジョン蹴破り術Ⅰ】

【●ダンジョンレンジャー応用術】

【●ダンジョン陣形術Ⅰ】

【●ダンジョン解除交代術Ⅰ】

ボーアの豚汁＆バンジーバンバンジー1人前x2

バンジーバンバンジー(消費済み)

ユニコーンの馬刺し

ラーメン（塩・豚骨）x2

不敵の仮面

蘇生代

メティスさん補填代

ヘビーアックス（破壊）

エリクサー　薬品　非売品

イモリの黒焼きx50

スタミナドリンクx3

手鏡

通話のピアスの片割れ

148833

人族以上に人族

称号：　“龍壁”

称号：火消し

称号：永き怨霊の解放者

野伏の＊＊マント

多機能＊＊ベルト

ルキスラ銀鱗隊護警術

《銀鱗の誓い》

《銀鱗の矜持》

《銀鱗の魂》

銀鱗の煌盾

900

10

30

50

20

20

70

20

30

30

50

150

30

50

50

20

681 2211
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