
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニェンテ

人間

軽戦士

7

830

剣の加護/運命変転

女 15

規律に厳しい場所で育った
大切な約束をしたことがある
大病を患ったことがある

10

7

4

8 18 3

8 7 25 + 1 4

8 15 + 2 2

8 1 16 2

8 12 2

8 2 14 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

7

2

3

1

魔法拡大/数

回避行動

牽制攻撃

マルチアクション

IB39

IB29

IB36

IB39

交易共通語

妖精語

○ ○

○

キャッツアイ

0

0

7 10 11 9

0

慈雨女神の神装束

バックラー

1

1

1

1

1

14

2

0

2フェンサー

ライトメイス

ハンドアックス

フレイル

フレイル

ヘビーマレット

OM-1(300)

OM-1(300)

1H

1H投

1H両

2H

1H

5 1

7

9 -1

9 -1

9 1

11

10

9

9

11

11 9 10

10 9 12

9 9 14

9 9 24

11 9 14

3 26 78 14 2 37

0/× 7 9 9 20

妖精魔法 2 4

[AG]魔紋Ⅱ(筋力)

指輪(敏捷)

宝石ケース

指輪(敏捷)

【一般技能】
ベガー2/レイバー2/コック1
----------------------------------------------------------------------------------------------------
【基礎設定】
・物心ついた時にはとある"機関"にいた
・"機関"で戦いの技を叩き込まれる毎日を過ごしていた。決まりごと、規律に厳しい環境だった(経歴1)
・ある日、"機関"で火事騒動があり、それに乗じて逃亡
・逃亡の際、共に技を叩き込まれた仲の友に「生きていたら、いずれまたいつの日にか」と約束をした(経歴2)
・その後は小さな街に転がり込み、路上生活から孤児院に引き取られ、成人してから孤児院から出て、
　自分の身につけたモノを活かせる冒険者の道へと進む
・目的は稼ぐためもあるが、あの時の約束のために。それとなく探す…つもり



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニェンテ

【大切なもの】

架け橋のエンブレム

冒険者セット

松明

水袋

スカウトツール

宝石ケース

アルケミーキット

【宝石】

宝石(地ランク1)

宝石(水・氷ランク8)

宝石(火ランク1)

宝石(風ランク2)

宝石(光ランク2)

宝石(闇ランク8)

【装備】

ソフトレザー

バックラーx7

ラウンドシールド

帽子

悪感のウイッグ

カトレアの花冠

ウサギのピアス

幾多の蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

猟犬の鼻

ポーションインジェクター

血水晶のチョーカー

光のアミュレット

幸運のお守り

サバイバルコート

ウエポンホルダー

迷彩ローブ

大きな手袋

[AG]正しき信念のリング

多機能チキンベルト

軽業のブーツ

ディスプレイサーガジェット

【消耗品】

保存食x5

酒の種

アウェイクポーションx3

デクスタリティポーション

熱狂の酒

アンロックキー

能力増強の指輪x4

能力増強の腕輪

[AG]能力増強の魔紋Ⅰ

[AG]能力増強の魔紋Ⅱ

魔晶石3点

魔晶石5点

マナチャージクリスタル5点

マテリアルカード緑B

マテリアルカード赤A

マテリアルカード金A

陽光の魔符Ⅰ

陽光の魔符Ⅱ

陽光の魔符Ⅲ

月光の魔符Ⅰ

月光の魔符Ⅱ

月光の魔符Ⅲ

消魔の守護石

弾き玉

ライトスティックx4

とろける調味料

//TD他

【冒険者道具】

罠探知の棒

望遠鏡

罠探知の棒

【その他】

着替えセットx2

羽根ペン

インク

羊毛紙

白紙のノートx3

日記x2

8268

ドバルス螺旋運手

序伝・螺旋開花の型

慈雨女神の神装束

50

30

20

94 194
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