
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ビス

ナイトメア

操霊術師

6

1150

異貌、弱点[土、銀+3]

♂ ？？（見た目は18）

自殺を試みたことがある
命を救われたことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある

5

12

13

10 2 17 + 1 3

7 12 2

6 5 23 + 2 4

4 2 18 3

10 1 24 4

8 21 3

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

バード

6

2

2

1

全力攻撃

魔力撃

武器習熟A/メイス

IB36

IB39

IB31

巨人語

交易共通語

魔法文明語

リージュ地方

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

アーリーバード

ヴォーパルウェポン

6 9 8 10

0

0

0

プレートアーマー（防弾加工*6） 21 -2

6

7

7ファイター

ポールメイス
元価格（1220）　魔法の発動体加工（+100）　銀製（+2000）

2H 23 1 10 12 11 43

3 19 57 6 7 38

0/× 0 9 9 27

操霊魔法 2 6

天使の輪っか（ヘルメット代用）

リトルウィング

能力増強の腕輪（筋力）

韋駄天ブーツ

能力増強の指輪（器用）

能力増強の指輪（器用）

作り物

落下ダメージ-20

筋力+2

移動力+5

器用+1　金額は所持品で計上

器用+1　金額は所持品で計上

◆周りには”ビス”と名乗っている。→キスツス・アルビドゥス【知ってる人：デルニム（PL：ワイト）】
　黒豹騎士団領アークガルムの辺り出身。

◆ナイトメアとして生まれ、母親を殺し、親族に忌み嫌われ蔑まれて生きてきた。
　何度も何度も暴力を振るわれ、人間に対する恐怖を覚える。　
　生まれきたことを呪い、命を捨てようと家を抜け、蛮族領へ近づいたところにデルニムに助けられる。
　その時はぼろぼろの服を着ていて、最低限の食事で細い身体。暴力により子供を残すこともできなくなっていた。
　自分を捨てたいと思っていたビスは、髪の毛で角を、生まれつきのあざと暴力によってできた傷を服で隠し、女の子としていて生きていく
ことを決めた。
　　　→現在に落ち着いたのはとある本の影響で、天使に憧れたためである。
　　　　過去は忘れはしないが、色々と吹っ切れている。
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(消耗チェック)

/合計

ビス

歯車のエンブレム

◆冒険道具類◆

冒険者セット

着替えセット（一週間分）

防寒着

テント（4人用）

《インク・羽ペン》

白紙の本

化粧品セット

手鏡（Mサイズ）

布x3

ハンカチx2

楽器

◆消耗品◆

保存食（一週間分）x5

アウェイクポーションx3

能力増強の指輪（器用）x2

防弾加工費x6

◆消費&売却◆

逃げるときに落としたお金

◆貰いもの◆

1695

専用化：リトルウィング

専用化：プレートアーマー

コネ：デルニム（貴重な友人）

50

50
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