
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファメール=イーヴィス

フロウライト

神官

11

0

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

女性 25歳

国王に会ったことがある
近所では1番の物知りだった
監禁されたことがある

5

0

14

2 3 -1 9 1

10 3 -1 17 + 1 3

8 4 -1 11 1

6 6 -1 11 1

5 24 -1 42 7

17 32 -1 62 10

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/奈落の盾神イーヴ

フェアリーテイマー

スカウト

アルケミスト

ウォーリーダー4

3

11

8

7

5

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

魔法拡大/すべて

ダブルキャスト

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

1-289

1-280

1-283

1-290

2-234

2-230

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

ヒールスプレー

パラライズミスト

クラッシュファング

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

強靭なる丈陣Ⅱ:安精

0

0

0

0

修道服(コンバットメイドスーツ A)

妖精神の守護(ﾏﾅﾀｲﾄ加工アステリアの守り A)

10

6

1

1

3

4

8

夜傘"フォンセ・シルム"

カードシューター
魔法の発動体加工/OM-1/A強化【魔法による回復量+1】/【陽気な】/戦旗槍

賦術を+10mで使用出来る

1H投

1H

4 -1 -1

0

10 0 9

0

3 20 60 1 8 46

0/× 10 12 23 197

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

4

3

3

11

8

11

10

11

18

15

女神のヴェール

聖印

宝石ケース

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

DG:聖王の冠

矢筒

正しき信念のリング

不撓のバックル

回復魔法がクリティカルするようになる

奈落の盾神イーヴの聖印

回復魔法の回復量+1

防護点+1

回復魔法が1ゾロでも「魔力」点回復する

魔力×4/鉄甲矢×8

〈ガン〉〈魔法の矢〉の攻撃を精神抵抗で半減

〇設定『ふわふわシスター』
"奈落(アビス)"近くの遺跡に埋まっていた鉱石人間(フロウライト)
発掘された後に、教会で教養を受けシスター(神官)になる。人間に近しい格好をしてるのは、異国から取り寄せたニールダ神官に作られたと
いう着ぐるみ(のような布)を着ているからである。中に無表情な鉱石の身体がある。
纏い布のおかげで表情があり(光ってしまう為により感情が分かりやすいが)、意思の疎通がしやすいと本人は喜んでいる。

追記①『聖女(マルタ)モード』
彼女が真に怒ると言動がとても横暴になる。
それはもう、本当にシスターなのかと疑う程に。
普段は滅多に怒る事は無いのだが…(重要)
逆に言えば、それは彼女の琴線に何かが触れたと言う事でもある。(by ヒカリアレ/我が名はーー/ブルーコフィンなど)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファメール=イーヴィス

MCC(5点)

妖精の宝石x6

魔晶石(5点)x22

予備の指輪・腕輪x2

割れた指輪x2

マテリアルカード白Ax5

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード緑Ax20

消魔の守護石(5点)

月光の魔符(+1)

月光の魔符(+2)

陽光の魔符(+2)x2

着替えセット

調理道具セット

ぬいぐるみ(Mサイズ)

パズル

飴玉

もふもふ毛布

眠りのお香

スケッチブック

羽根ペン

インク

サングラスx3

魔力の矢x4

鉄甲矢x8

マテリアルカード赤Sx2

25

アビスシャード

称号"数ミリのバタフライエフェクト"

称号"偽りの宿をあばきし者"

称号"温泉郷の華"

装飾品専用化(MP)

称号"笑顔を運ぶ風"

称号"真実を追うもの"

装飾品専用化(HP)

称号"ワイバーンキラー"

装飾品専用化(聖印)

戦旗槍

称号"乱数世界の旅人"

多機能化

750

20

20

20

50

20

20

50

20

100

100

30

20

50

50

50

811 2181
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