
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャプテン・バルボッサ

ナイト

バイキング

ウォーリア

サロゲート

ヴァーナ

17

31
10
2

12

29
9
2

11

13
4
2

6

6
2
0

2

10
3
0

3

25
8
1

9

8
2
1

3

210

118

4

バーストルビー
ドラゴンシールド
ドラゴンヘルム
ドラゴンメイル

三ツ目髑髏の指輪
猛進のアミュレット

10 5 -2
-2 6 2
-5 15 5

18 20

11 0 6 0 9 9 17
3 3 39 41 1 20
1 1 11 21 2 64
15 0
15 0 2 88 82 7 101
15 0
4 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

肉40
リムブーストリフレクス

リムなんちゃら
バーストルビー

43605562

0

オーバーパス

スプリンター

エアリアルレイブ

ディフェンダー

カバームーブ

カバーリング

ボルテクスアタック

フルディフェンス

マジックディフェンダー

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール：女神の焔

コールスレイプニル：ユニコーン

ディバインシュート

ディバインストリーム

アンリミテッドアームズ

★

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

3

4

2

-

5

-

-

6

6

7

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ﾀﾞﾒﾛ直後

ﾏｲﾅｰ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾀﾞﾒﾛ直前

武器攻撃

フリー

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

パッシヴ

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

命中

自動

-

5

5

3

防御中1回

1

1

-

1

ｼｰﾝSL回

1

1

ｼﾅﾘｵ1回

1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

移動力+5m

物理ダメ-[SL×3]

物理防御+[SL×3]

カバーリング射程を20mに変更

対象にカバーを行なう

対象を単体、ダメージ+[CL×10]

ディフェンダーをフリーアクション化

ディフェンダーを魔防にも適用

命中判定+1D

女神の焔装備、手持ちは外す

ユニコーン召喚

召喚具を投射する

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｼｭｰﾄを対象：場面(選択)、射程：視界へ

武器を召喚具へ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャプテン・バルボッサ イートザミート

リリーブ

エンカレッジ

ブーストダッシュ

スティールクラッド

アラウンドカバー

パーフェクトシールド

インバルネラブル

ラッシュ

ファイナルガード

ハイパーシールド

サジタリウス

ホースバトラー

トライヒット

フェイス：ゴヴァノン

マシンアーマー

マシンリム

アサルトダッシュ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイバリットフィールド：騎乗

フックダウン

1

1

1

5

5

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

7

6

-

3

4

-

-

6

-

-

-

10

15

8

-

-

3

ﾏｲﾅｰ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシヴ

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシヴ

ﾀﾞﾒﾛ直後

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

パッシヴ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

3sq

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

直線(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

-

効果参照

自動

命中

自動

自動

1

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼｰﾝ1回

騎乗

5

ｼﾅﾘｵSL回

3

ｼﾅﾘｵ1回

騎乗

ｼﾅﾘｵ1回

1

騎乗

5

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

騎乗

ｼｰﾝ1回

肉を食べる、回復した分だけダメ増加

ﾒﾝﾊﾞｰがﾃﾞﾊﾞﾌ受けた時、全て回復

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝを行える

移動力+[SL×3]

ｱｲｱﾝｸﾗｯﾄﾞ魔にも、物魔ﾀﾞﾒ-[SL×4]

複数体にカバーリング

盾の物防+[SL×3]

ダメージ0

白兵と同時、ダメ+[移動力]

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙの回数復活

魔防+[盾の物防]

あらゆる達成値に+[SL+2]

ﾒｼﾞｬｰ終了後特殊攻撃、命：器用+1D、ダメ[(SL)D+CL×3]貫通

白兵攻撃を三回行う

物魔防+1

物防+2魔防+1

筋力器用敏捷+1

白兵

ﾀﾞﾒﾛ直後、フェイト1点でダメ-5

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ時、フェイト1点で複数回攻撃やｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞできない攻撃もｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞできる

物魔防+1

ポーション一本飲める



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャプテン・バルボッサ バイタリティ

オウルアイド

グリルミート

エンラージリミット

スティグマ

イミューンウェイト

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシヴ

パッシヴ

肉食べる

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

ｼﾅﾘｵ1回

HP+CL

肉の効果+1D

重量制限が

判定に1D振り足し

防具の移動マイナス打ち消す

筋力器用知力+1
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