
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

チェン・ハオラン

ラルヴァ

占い師

15

4500

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 いくつでしょうか

魔物に襲われたことがある
大病を患ったことがある
臨死体験したことがある

11

6

14

2 29 42 + 2 7

10 21 3

16 22 3

1 3 10 1

7 33 54 + 2 9

5 55 74 12

セージ

バード

ミスティック

13

15

15

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

特殊楽器習熟

ハーモニー

呪歌追加

終律増強

占瞳操作

代償軽減

双占瞳

楽素転換

2120

2121

2123

3144

2-229

2-229

2-228

2-227

IB30

IB30

IB37

2-231

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

9

ミューズのホルン
特殊楽器。楽素を追加で生成する

2H 0 0

3 21 63 0 9 55

22 0 16 27 74

狩人の解析鏡

フラッパーの歌声

雷鳥の羽衣

叡智の腕輪

ブラックベルト

サイレントシューズ

宗匠の腕輪

魔物知識判定失敗時、対象のレベルがわかる。成功時命中判定+1

呪歌の効果範囲を広げる

雷属性ダメージ-3

隠密判定+2

ギルド認可のカジノ『夜来香(イエライシャン)』でオーナー兼ディーラーをしているラルヴァの青年。極端な程に身体が弱く、一度風邪を引
くと拗らせてなかなか復帰出来ないタイプで過去にも何度か大病の結果生死の境を彷徨った経験がある。そんなこんなで戦場にいても自分か
ら戦うことはせず、得意の占いと呪歌・終律を奏でていることが圧倒的に多い。お陰でイラついた魔物に襲われ、カジノの用心棒であるベル
ナルドゥに救助・介抱される状態がお約束になっている。

吸血衝動には素直で、あまりに空腹だと手近なご馳走にありつくこともあるが基本は紳士的。同様にディーラーとしても紳士的だが、賭け事
には滅法強いので表に出ると敬遠されるのが最近の悩み。また、ギルド認可なので上納金さえ払えば比較的好き勝手に振る舞える為か強かな
一面も。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

チェン・ハオラン

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

アンビエント

ノイズ

レジスタンス

モラル

アーリーバード

終律：冬の寒風

アトリビュート

トランス

チャーミング

ブレイク

終律：草原の息吹

終律：華の宴

ダル

リダクション

終律：火竜の舞

終律：水竜の轟

終律：白日の暖

終律：蒼月の光

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

星は盾を掲げる

星は札を翻す

凶星の光を避ける道を知る

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

光る星は神秘を誘う

背後から迫る闇の幻

怒れる言葉の幻

無色なる不備の幻視

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

光り輝く星は高みへと導く

0 0

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

魔晶石10点x3

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx3

対空捕縛鎖

弾き玉

ミュージックシェル

-112440
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