
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイス・グリンホルン

エレメンタリスト

フォーキャスター セージ

レムレス（ヒューリン）

騎士

60

女

23

大成功

正義

19
6
0

6

9
3
0

3

7
2
1

3

75
25
4
4
33

54
18
1

19

75
25
2
4
31

6
2
0
2
4

800

617

87

ファリアスの仕込み杖

邪眼の魔帽S1
ファリアスローブS1
ファリアスの指輪S1

ファリアスの光

至近 67

7 16
17 25
8 15

3 0 3 0 31 22 11

3 67
3 0 3 32 87 22 11

2 2 2

19 19 2
3 3 2
19 19 2
33 33 2
33 33 2
33 33 2

知力のクリスタル
暗視のクリスタル
精神のクリスタル

デュランダル
ウェポンケース
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ
虹の輝き

契約の宝石

ドレスブック
携帯大首領
魔結晶×５
GHPP×１０
GMPP×１０

最高級サファイア×３０
最高級ダイヤ×３

最高級エメラルド×６
高級トパーズ×５

最高級ルビー×４０
最高級トパーズ×１

1197704122

113

リインカネーション

マジシャンズマイト

ファイアロード

アースブレイカー

マスターマジック

精霊の友

黒の雷槍

魔術焦点具

ハイウィズダム

エクセレントギフト

コンセントレイション

エルダ―マジック

エレメンタルマスター

フライングソウル

神域の魔術

★

5

10

5

5

5

1

3

3

1

1

1

1

1

1

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

オールラウンド取得：キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火魔法ダメージ＋４０

地魔法ダメージ＋２０

魔法攻撃ダメージ＋２５

魔法攻撃ダメージ＋３５

魔法攻撃ダメージ＋魔結晶の個数×１０

魔術判定＋３。魔法攻撃ダメージ＋１５

知力判定＋６

幸運＋２

魔術判定＋１Ｄ

魔術判定＋１Ｄ

魔術判定＋１Ｄ

飛行状態になる。所持可能重量－３

マジックフォージ効果変更

Lv１：マジシャンズマイト１　ファイアロード２　ハイウィズダム２
誓約：
女王の誓い（カウンターショット使用不可。リブート取得）
ヴェルガンドの小さな悪魔（魔術判定＋１Ｄ）
名声の誓い（メンター）
ソードマジック：７D+３３＋６＋３＋１：２D＋６７＋４
フレイムクラック：７D+３３＋６＋３＋１：１１D＋５０＋４０＋２０＋２５＋３５＋１５＋２＋４＋３３＋５０（魔結晶）

設定：
探偵を休業し、妖魔族を相手どりながらパリス各地を放浪する旅の魔導士となったレイス。何度も共に戦地を駆けた相棒の魔導銃は、伯爵との決着を境に使用し
なくなった。だが魔導銃自体は代々伝わるものであるため、常に懐に仕舞ってある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン

自動二輪
GMPP×１０
キャリバー

エンシェントソウル

アーツ：ホウゲン

シークレットフォーミュラ

ラーニング

異才：ソーサラー

精霊の怒り

エングレイブド

イフリート・シマー

エリュダイト

グランドマスター

火天の女王

優秀なる魔術師

不敗の軍配者

不滅の灯火

高速並列思考

護国の将

宝玉の主

キャリバー

エレメンタルウェポン

インクリーズデバイス

英雄の帰還

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

3

12

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

セットアップ

セットアップ

同時

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

4体

自身 シナ１

ドラゴンソウル効果変更

ディフレクションの効果変更

刀スキル使用可能。コスト＋２

エルダ―マジック取得。幸運基本値－３

ソーサラースキル5個取得

魔術判定クリ時、対象の防御０としてダメージ算出

ＥＰ１６点所持

魔法攻撃でダメージを与えた時、対象の命中－１D

ノウリッジ効果＋１D

フォーキャスタースキルコスト－２

ファイアロードのＳＬ上限を１０に変更する

大いなる怒りを使用上限：シナ１に変更して取得

パスドポーン、グランドマスター、ブリッツセンス取得

イモータルブラッド取得

ダブルキャスト効果変更

最大ＨＰ＋ＣＬ×５

魔結晶５つ取得

キャリバー取得

精霊剣１つ取得、装備する。

攻撃ダメージ＋知力

能力値を3倍する。ダメージ＋１０。ＢＳ無効取得。３Ｒ持続。３Ｒ目のクリンナップにＨＰ０。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン 金の日輪

神速の魔術

カリキュレイト

ブレイブソウル

超越詠唱

ランニングセット

ソードマジック

アボイドブレイク

ブーストサイン

精霊王招来

死神の焔

蒼の嵐刃

赤の炎獄

ダブルキャスト

フレイムクラック

極大魔法：七恒星光芒

精霊乱舞

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

15

6

5

5

10

20

15

18

77

f3

効果参照

イニシアチブ直前

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

レガシー

判定直前

マイナー

マイナー

マイナー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

武器

30m

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体※

自身

魔術

魔術

シナ３

シー１

シナ１

シナ１

片

シナ１

シナ１

シー３

シナ１

最高級１。暗闇になったとき、それを解除する。子の効果を解除するには使用者と知力対決が必要。

カリキュレイトを使用する

メインプロセスを行う

メインプロセスを行う。終了時HP０となる

行動済でもメインプロセスを行う。メインプロセス直前、チャージマジックを使用する。

マイナースキル使用。

白兵攻撃を行なう。攻撃後、離脱を行う。

武器攻撃でダメージを与えたとき、対象のリアクション－２D。ラウンド持続

魔法攻撃ダメージ＋知力。メイン持続

魔法攻撃ダメージ＋最大ＨＰ。単体※に変更。メイン持続。

ＨＰを１にしてダメージ＋[最大ＨＰ－１]。単体※になる。メイン持続

最高級サファイア１。ダメージ＋知力基本値。メイン持続

魔結晶２、最高級ルビー２消費。メジャー魔術スキル４つ使用。パワー、アイテムで無効化不可。魔法ダメージを０にできない。

メジャー魔術２つ使用

７Ｄ＋４２/１１Ｄ＋２１６。火地。スリップ付与。

最高級全種１、魔結晶１。対象に魔法攻撃を行う。ダメージは[７７Ｄ＋７７７]点の任意の属性の魔法ダメージとなる。この攻撃のダメージは対象の属性に関わらず、対抗属性として算出する

フレイムクラックを場面（選択）、視界に変更。ダメージ＋ＣＬ×５。スキル、アイテムでの無効化不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン リゼントメント

スナッチ

インフェルノ

クエイク

ファイアボルト

アースバレット

アベンジ

ディフレクション

リフレクション

スタイル：ホウゲン

トリビアリスト

ドラゴンソウル

キャストジャミング

ブランダームーブ

フォースドムーブ

大いなる怒り

オーソリティ：アーケンラーヴ

ブリッツセンス

マジッククリップ

カウンタースペル

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

5

5

3

3

1

1

1

1

1

12

12

12

6

6

15

8

6

6

9

5

6

7

3

20

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

ディフレクション

ディフレクション

判定直前

判定直前

判定直前

判定直前

判定直前

判定直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

視界

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20m

視界

20m

20m

20m

20m

至近

20m

視界

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

命中

シナ１

シー３

シナ３

シナ１

シナ５

シー１

シー６

シー５

シー１

シー１

シナ１

シナ１

シー１

シナ１

シナ１

ダメージ＋ＣＬ＊１０

隠密状態にする

勝利時メジャー魔術使用

攻撃の命中判定と対決。勝利時、攻撃を失敗させる。

ディフレクション勝利時、対象に攻撃のダメージを与える。

ディフレクション勝利時、自身のエンゲージ内のキャラへの攻撃も失敗にする。ディフレクション回数＋２

知力判定で代用判定

判定＋２D

魔術判定－４

命中判定－３D

リアクション判定－３D

魔法攻撃ダメージ＋ＣＬ×５

攻撃の命中判定＋２D

ダイスロール直前。＋１Ｄ

魔法攻撃の命中判定直前、対象を単体に変更する。

分類：魔術の効果を無効化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン パスドポーン

銀の幻月

ホーミングコード

精霊の声

メモリーコンプリート

リバーサル

二ゲイト

プロフィラキシス

キャストキャンセラー

フェイタルチューン

バッドフォーチュン

デュアルエフェクト

カウンターショット

マジックフォージ

精霊の共鳴

白の光陣

パーミエーション

ソウルバスター

1

1

1

3

3

1

3

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

5

10

4

10

9

8

f1

EP2

10

3

15

20

効果参照

効果参照

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

判定直後

効果参照

効果参照

判定直後

DR直前

DR直前

ＤＲ直後

ＤＲ直後

効果参照

20m

20m

至近

20m

30m

20m

視界

20m

武器

30m

効果参照

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

範囲（選択）

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

命中

シナ１

シー３

シー３

シー１

シー１

シー１

シー１

シナ３

シナ１

シナ３

シナ１

ラウ１

シナ１

シナ１

死亡打消し

高級トパーズ１。精神対決。勝利時、対象に情報を１つ提供する。対象はその情報を疑わない。

魔法攻撃の判定振り直し

任意の個数魔法攻撃の判定振り直し

情報収集判定振り直し

判定－９

クリティカル打消し

回避判定＋１D。スキルアイテムによるリアクション強制失敗効果を無視する

キャストジャミング使用

判定ダイス１つの出目＋３

クリティカルを打消し

魔法攻撃の命中判定の出目１つを６に変更する

攻撃の命中判定と対決。勝利時攻撃を無効化

魔法攻撃ダメージ＋２D＋知力基本値。ダメージ０不可

無属性以外の魔法ダメージ＋知力

魔結晶２、最高級ダイヤ２。ダメージを０にする。

物理ダメージを０にする

ダメージを受けた時、同じダメージのHPロスを対象に与える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン チャージマジック

翠の恵雨

リブート

イモータルブラッド

アンデッドライフ

ラストアクション

トレーニング

トレーニング

トレーニング

バイタリティ

エンラージリミット

ベアアップ

レガシーサイン

ホームランド：グランフェルデン

ディテクティブ

エンシェントノウリッジ

アースノウリッジ

マジックノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

ミュトスノウリッジ

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

f1

f1

EP3

10

7

クリンナップ

クリンナップ

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

視界

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身 魔術

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

リゼントメントの使用回数１回復。

最高級エメラルド１。fate+3

１D点回復して蘇生

１D点回復して蘇生

ＨＰ１で蘇生

メインプロセスを行う。自身回復不可

最大HP＋CL

所持可能重量筋力基本値２倍

リアクション精神判定＋１D

レガシークラスにクラスチェンジ可能

指定した街にいる時、情報収集判定を振り直すことができる

ミドルの調査判定＋１

火の時代以前の知力判定に＋１D

地球に関する知力判定＋２D

魔術に関する知力判定＋２Ｄ

様々な国の王侯貴族に関する知力判定＋２Ｄ

神話や伝説に関する知力判定＋２D

所持可能重量＋知力基本値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイス・グリンホルン トランプ

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

セカンドライフ

クレバーアスレチック

1

1

1

1

1

f1

f1

3

判定直前

戦闘前

戦闘前

戦闘不能

判定直前

自身

自身

自身

シナ１

シナ１

情報収集判定に＋２Ｄ

選択した属性魔法ダメージ＋１Ｄ。シーン持続

スペシャリストⅠの効果を「魔術の命中判定と選択した属性魔法ダメージに＋１Ｄ」に変更する。

HP1で蘇生

登攀跳躍筋力判定＋知力÷２
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