
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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赤き斜陽の剣
手提げバッグ

ハット
イレイションローブ

奥義書

フェイス：グランアイン
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バックパック
ベルトポーチ

-
ポーションホルダー

万能薬×1
MPポーション×6

ハイMPポーション×3
※ハイMPポーション×2

-
ランチボックス

野菜×10

-
小道具入れ

謎の紙片※オリジナルアイテム
-

乗用馬
MPポーション×5

冒険者セット

017

12

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアロード

ファイアボルト

フライト

フィジカルエンチャント

ブーストマジック

マジックブラスト

マジックフォージ

リゼントメント

-

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

トリビアリスト
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パッシヴ

パッシヴ
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パッシブ

メジャー
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マイナー

ムーブ
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魔術判定
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《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。（現：+3Ｄ）

魔術判定に+1D。

〈火〉属性の魔法ダメージに+[SL×4]する。（現：+20）

対象に魔法攻撃を行う。その魔法攻撃は〈火〉属性の魔法ダメージとなり、ダメージロールは[2D+10]となる。

対象を飛行状態にし、【移動力】に+[SL×5]mする。この効果は対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】からひとつ選択する。対象が行う、選択した能力値による判定の達成値に+[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。（現：+2）

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+【感知】する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（[SL×2]体）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。（現：4体）

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。（現：+6D）

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CL×10]する。１シナリオに１回使用可能。

【知力】判定に+[SL×2]する。（現：+6）

対象にエネミー識別を行う。

判定の直前に使用する。その判定を【知力】判定に変更する。1シーンに１回使用可能。

CL1：イモータリティ1、トリビアリスト1、マジシャンズマイト1、ファイアロード2、ハイウィズダム2
CL2：ファイアボルト1、ファイアロード3、ハイウィズダム3
CL3：ファイアロード4、マジックフォージ1、エンサイクロペディア1
CL4：リゼントメント1、コンセントレイション1、マジックブラスト1
CL5：マジックブラスト2、マジックフォージ2、ファイアロード5
CL6：マジックフォージ3、ブーストマジック1、マジシャンズマイト2
CL7：フライト1、マジシャンズマイト3、フィジカルエンチャント1

基本ダメージ
ファイアボルト
2D+10+3D+20+2+2+5+3＝5D+42

最大ダメージ
5D+42+7+6D+70＝11D+119

命中：3D+14

設定：
知識こそ全て、そんな風に考えていたスノーは、アルディオン大陸にてとある女性魔術師の魔術に魅了される。
そして、自分の年の半分（1/4？）にも満たない魔術師に頼み込み、彼女の実家である商店の手伝いをすることを条件に魔術師の弟子にしてもらう。
自分の師匠である魔術師のことを（異性としても）敬愛しており、そのせいかスノーの使う魔術も名前とは裏腹に師と同じ〈火〉属性のものを使っている。
また、師を愛するあまりその魔術の傾向も火力に特化したものとなっている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：
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効果：

効果：

効果：
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効果：

効果：

スノーフレーク アイデンティファイ

モンスターロア

フェイス：グランアイン

アナライズエリア

トレーニング：感知

ホーム：メルトランド
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アイテム鑑定の判定に+1D。

エネミー識別の判定に+1D。

攻撃のダメージに+2。

警戒行動を行えるようになる。さらに判定に使用する能力値を【知力】に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

【感知基本値】に+3。

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】に+1。

2個のハイMPポーションを取得する。
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