
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラナ

ホリック

レクイエム

タナトス

17歳

破局

17

煉獄

10
釣り

花園

花壇

遊園地

水面をぼんやりと眺めながら糸を垂れた記憶。あなたは釣りをしていた。日常的な趣味だったのか、たまたま誰かに付き合った日の記憶なのか。ただ、揺れる水面と美しい自然の風景、垂らす釣り糸が……記憶に残る

満開の花園。貴方は花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで。今も時には上の空で、その記憶に浸ってしまう。

ここはどこだろうか　目の前に見えるのは、今はもう見る事の出来ない色とりどりの花。透明な水を、花たちに君は巻いている　太陽の日差しを受けて、キラキラと輝く雫。花に虫が寄ってくる。甘い香りに寄せられた蟲は、君が見た事のある巨大でおぞましいそれとは違った。満開の花　君は、それをはぐくんだことがある
3 0 3

0 0 0

1 1 2

たからもの

エアリス

クニヨチ

依存

恋心

執着

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

加速する狂気

集中

最高の戦友

死神

のうみそ

めだま

あご

カンフー

有刺鉄線

こぶし

うで

かた

団旗槍（ジョギリ）

せぼね

はらわた

はらわた

スパイク

ぬいぐるみ

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

なし

2

1

なし

2

なし

0

2

1

4

3

1

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

以後、ターン終了まで攻撃判定の出目+1。

損傷中の白兵か射撃攻撃の効果を持つマニューバを損傷前の状態に戻してよい。

白兵攻撃における攻撃判定の出目+1。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身がダメージを与えたときのみ使用可能。白兵・肉体ダメージ+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃4（攻撃判定の出目+1）

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えたときのみ使用可能。白兵・肉体ダメージ+2

かわいいぬいぐるみ。しかし長い日々を、戦い争う中で過ごしたぬいぐるみはもう…。
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