
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

半機半獣人のココネ(心音)

ソロリティ

バロック

ロマネスク

16

幸福

32

煉獄

11
母親　ノン

殺された

旅行

イオが後ろから追いかけてくる、その手に刃物を持って あなたはイオがナナを殺した現場を見てしまった。 もしそこで息をひそめて見なかったことに出来ていれば こんなことにはならなかったかもしれない だが、幼いあなたには大切な妹が殺される瞬間に耐えられなかった あなたは悲鳴を上げてしまった。イオに見ていたことを知らせてしまった…… 逃げ場を失い壁際に追い詰められたあなたが最後に見たのは振り下ろされるナイフと父親の顔だった

家族みんなで海に行った、浜辺で水遊びしたりバーベキューしたりとても楽しかった 楽しい時間は本当にすぐに過ぎてしまう、もっとゆっくり時間が進んだらいいのにな… 帰る前にみんなで写真を撮った、みんな楽しそうに笑ってたけどお父さんだけあんまり楽しそうじゃなかったのはどうしてだろう
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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内緒話

怪力

歪極

時計仕掛け

しっぽ

けもみみ

けもあし

やわらかい体(スチールボーン)

狐火(エレクトリッガー)

きつねのうで(ガントレット)

とっておき(パイルバンカー)

のうみそ

めだま
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こぶし
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せぼね

はらわた

はらわた

ほね
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あし

キレイな着物/カワイイ衣装

きらきら石のブレスレット/アクセサリー

つばさ（やぶれひまく）

生存本能(リミッター)
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バトルパート開始と終了時、任意の姉妹一体(自身以外)と互いに対話判定を行っても良い。

肉弾、白兵ダメージにおけるダメージ+1

レベル3の変異パーツを追加で１つ得る。この装備は強化値に縛られず、修復も可能。

レベル3の改造パーツを追加で１つ得る。この装備は強化値に縛られず、修復も可能。

行動値+1

行動値+1、このパーツを使って大失敗してもパーツを破損しない。

移動1~2

防御１、「切断」無効化

肉弾攻撃1+転倒

腕のみ常に防御+1、腕部にある肉弾、白兵攻撃マニューバのダメージ+1

白兵攻撃2、この攻撃は防御無効。命中した場合相手を移動1してもよい。

行動値+2

行動値+1

肉弾1

肉弾1

支援1

移動1

同ターンの次カウントに使うマニューバ一つのコスト-1

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

宝物。バトルパート終了時、任意の狂気点１つを減らす。このパーツ損傷時に所持パーツから取り除く。

宝物。バトルパート終了時、任意の狂気点１つを減らす。このパーツ損傷時に所持パーツから取り除く。

防御2

バトルパートで破損すると行動値+2　効果中修復不可能
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