
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ツバメ・トーリ

人間

冒険者

8

2810

剣の加護/運命変転

男 27

7

10

４

6 5 2 20 + 2 3

7 3 17 + 1 3

6 8 24 + 2 4

5 5 20 3

7 1 8 + 4 2

7 1 8 + 4 2

ファイター

プリースト

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

8

1

7

1

2

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/スピア

全力攻撃

牽制攻撃

武器習熟II/スピア

2122

2120

2123

221

225

224

221

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

チャージ

高所攻撃

タンデム

パラライズミスト

クリティカルレイ

8 11 11 12

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

タワーシールド

20

17

11

7

2

4

16ファイター

アールシェピース

アールシェピース

妖精の銀槍

妖精の銀槍
妖精の銀槍（セブンシルバー）

1H両

2H

1H両

2H

15 -1

15

20

20

10

11

12

12

10 15 25

10 15 30

10 16 35

10 16 45

3 18 54 11 16 40

7/× 10 11 10 28

神聖魔法 1 3

決死の鉢巻き（髪を結ぶ用）

目覚ましピアス

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

フード付きポンチョ／ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

勇者の証（体）

革の手袋/俊足の指輪

剛力の腕輪

アルケミーキット

捨て身カウンターが行える

ＭＰ10　1消費で1ラウンド暗視を得る

アウェイクポーション

アイリさんのプール金あずかり16526Ｇ

（ダイスの結果的に）農家の出身。四男坊。兄弟の多い貧農で、このままでは一生ただ働きと知った十五の夜に村を飛び出した。傭兵稼業に
身をやつしていたが自分の力を活かしきれず、現在は気ままな旅暮らし。髪は長くのばして括っている。27歳独身、童顔のため周囲からは気
づかれにくい。動物が好き。年下の仲間はみんな弟妹たちの姿が重なり、守ってあげたいと感じる。弟は名前はスズメ。

＊村にいた頃は学校がなく冬の間に簡単な読み書き計算を学ぶだけだった。そのため賦術を教えてくれたディーや冒険者を育てているマンサ
御殿学園のありかたに感じるものがあるようだ。

　ちなみに、曾祖父は戦死している。攻撃的な性格は遺伝である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ツバメ・トーリ

冒険者セット

　　ロープ

　　毛布

スカウト用ツール

調理道具セット

北向きの針

望遠鏡

小型ハンマー

　　フック

　　くさび

アルケミストスターターキット

　　緑Ax7

　　金Ax3

　　金Ｂx5

騎獣契約証

魔晶石x3

魔晶石（4）

煙草

ダーレスブルグ式行軍食

フリッカーハンマー

騎獣用の鎖帷子

縮小の札x3

救命草x3

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーション

巧みの指輪

木の実x2

チェインメイル

ライトスティックx4

よく切れるナイフ

ジャックの豆

砂時計

ワインx2

イカサマカードセット

水鳴砂

剛力の指輪

対の青赤目

迷わずのチョーク

保存食料

上質な魔材

緑Ａ

15点魔晶石

保存食料一週間分

6108

多機能ブラックベルト

よく切れるナイフ

リシバル流集団運槍術入門

《崩衝鰐尾撃（アリゲイターヒット）》習得

《雷速鶴嘴貫（クレインストライク）》

妖精の銀槍専用化

20

5

50

20

20

50

222 387
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