
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

翅川　蛾（はねかわ　ひひる）

オルクス
ソラリス

奇術師

不詳

渇望 闘争

怪人

男性

33

0
1
2
5

0
1
0
0

1
0
0
1

1
2
2
6

24
6
6
11
22

4
1 1 1

幻術 魔法・魔術 噂話2 2 1

翅刃蟲（1+2+3+5）
翅刃蟲（1+2+3+5）100％
影縫蟲（1+2+3+4+5）
影縫蟲（1+2+3+4+5）100％

交渉
交渉
交渉
交渉

10r+4
12r+4
10r+4
12r+4

1
2
1
2

C値8、侵蝕率+10、装甲値無視
C値7、同上

C値8、侵蝕率+10、装甲値無視、攻撃成功時に相手の行動値-15
C値7、同上、攻撃成功時に相手の行動値-20

0 0

手配師

14

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：オルクス

領域調整

絶対の恐怖

彫像の声

アニマルテイマー

要の陣形

アニマルアタック

誘蛾香

★

0

2

1

1

3

2

3

3

1

-

1d10

2

2

3

4

3

3

2

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

視界

-

-

-

視界

視界

-

-

視界

シーン

自身

-

-

-

単体

-

3体

-

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

交渉

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス+[lv]

攻撃力+[lv]の射撃攻撃

攻撃成功時、シーン中相手の行動値-[lv*5]　マイナーアクション消費で解除可能

ダイス+[lv+1]

対象を3体に変更、シナリオLv回

攻撃力+[lv*3]の射撃攻撃、シナリオLv回

蟲や動物を呼び寄せ、ある程度操る

「ふっふっふ、吾輩こそは土蜘蛛の里からこの日本政府を転覆させるために送り込まれた忍者の……え？ゲームが違う？」
「改めまして名乗りをば。吾輩、翅川蛾と申します。蟲を操ることしか能のない忍j……おーばーどですぞ。以後、お見知りおきを」

オルクスと因子とソラリスフェロモン、両方の能力を使って無数の蟲の群を自在に操るオーヴァード。
また、本人は魔術妖術と言い張るがソラリスに由来する幻術も操る。

蟲達は攻撃力こそ低いものの、運動神経の働きを阻害する毒鱗粉を有しており吸い込むと動きが鈍る。
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