
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

アッシュ＝ライフ・エンドマーク

アンビュラス

プロミネンス

1

6

7

6

14

0

0

0

0

0

0

0

2

6

7

6

16

36

37

36

46

29

39

6

22

ストライカー

コート
サーモ

ライジングサン
カーバンクルハート

1 4

1

24 0 5 29 0 5 6 0

24
24
24

0
0
0

5
5
5

30
29
30

4
0
4

5
5
5

6
6
6

1
1
1

活動基本装備
メンタルドリンク

ヴァイタルドリング

50

ヒーリング

リバイブ

ディバーション

アシュアランス

レイテント・パワー

1/5

1/1

1/1

1/5

1/1

3

10

7

0

0

 アクション 

 アクション 

 アクション 

パーマネント

インスタント

遠距離

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

味方単体

味方単体

味方全体

味方全体

　自身　

3

3

3

3

0

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

戦闘不能になった対象のHPを1に回復する。ただし対象は行動済みになる

バッドステータス1種類を選ぶ。対象からそのステータスを取り除く

各ラウンド終了時、味方全員のMPを[2xAL]回復する

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

【出自：貧乏貴族】【運命：名声】【瑕疵：死】

死とはとても暗いものだった。その寒さにきっと私は耐える事ができずに目を醒ましたのだろう。
目覚めた私のもとには何一つ残ってはなかった。だが、私の中にはまだ確かにあの日々で産まれた名誉がある。
その寒気（おわり）から守らなければ、その孤独（おわり）から君を守らなければ。それができなくとも、名誉と共に送り出さねば。
行こう。まだこの棺の中に、彼らを眠らせるには早すぎる。

実家である貧乏貴族の復興のためにはある程度飛び抜けた真似をすることが明らかに。
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