
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サヴィーネ

レプラカーン

魔動機師

17

1250

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 16→18（10月24日）

空を飛んだことがある
旅をしたことがない
知り合いが生き返ったことがある（気づけばたいていの知り合いが蘇生経験ありになっていた）

12

4

7

4 56 72 12

5 58 75 + 1 12

7 11 22 3

7 15 26 4

9 40 56 9

8 24 39 6

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

17

15

12

3

1

10

1

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

精密射撃

鷹の目

MP軽減/マギテック

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

命中強化

狙撃

足さばき

デュアルアクション

射手の体術

IB34

2120

2123

2120

3143

IB30

IB30

IB33

IB31

IB31

IB32

IB37

IB29

FC27

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

アンチボディ

ガゼルフット

トロールバイタル

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

マナダウン

0

0

0

17 29 29 20

専用コンバットメイドスーツ 10 1

30

0

0シューター

魔法の専用ダブルバレル+2［20/2］

カラビネック　A38

バヨネット

カードシューター

デリンジャー[1/1]

バヨネット、射程50m、装填2　弾丸2つに同じ【**・バレット】系魔法を行使したとき、ダメージ適用は1回だが、威力を20高いものとして扱える。戦利品を譲ってもらったので半額

射程1000m、装填5　高価いけどフレーバー的に持ち込まないわけないよねって

ダブルバレルにつけた　使わないだろうと思っていたら使った

賦術の射程を+10mするアルケミーキット　武器ではない

射程10m、装填2、データはクイックランページ使用時

2H

2H

2H

1H

1H

20 2

20 1

5 0

1+10 0

33

32

31

2

31

10 33

9 32

10 27 15

0

10 26

10 78 234 30 0 79

10 24 21 24 86

魔動機術 15 24

悪寒のウィッグ

フローティングスフィア（大）

ひらめき眼鏡

野伏のサーマルマント（ディスプレイサーガジェット）

インテリアニマルサック

信念のリング

マギスフィア（大）

専用多機能ガンベルト（ディスプレイサーガジェット）

フローティングスフィア（大）

数多の蝙蝠の耳飾り

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

多機能ガンベルト（ディスプレイサーガジェット）

専用多機能ガンベルト

野伏の月影のマント

プリズム、アンチミサイル、レジストボム、MP20

炎属性、水・氷属性のダメージ-1

罠感知、探索、危険感知、まもちき+1

精神抵抗力判定+1

オプション：クイックランページ、MP20

多機能ベルトって同時装備できたんですね

オプション：スーパーノヴァ、ホーミング、クイックローダー、MP20

目が見えない状態でも行動できる、攻撃などを行うときのペナルティ修正を-2に軽減

毒・病気・呪い属性に対する生命・精神抵抗力判定+4、発動のたびに炎属性2d点ダメージ

弾丸12発収納

野外かつ夜の隠密・危険感知+2

テキセ中心だとみんなのRPがじっくり見られていいですね

【かかっている特殊効果】
熱狂の酒
とろける調味料
スキルフル　達成値20
月の舞　達成値11

【最大基準値メモ】
探索判定（バフ込）→25、解除判定（同左）→27+6、危険感知判定→23（夜屋外25）
聞き耳判定→23、隠密判定→32（夜屋外34）、先制判定→26



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サヴィーネ

冒険者セット

水（1週間分）

保存食（1週間分）

アルケミ―キット

レパ印のツールキット

【支給品】

スカウト用キット

薬師道具セット

魔香のパイプ

罠x12

マギテックキュアx10

魔香水x30

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーションx3

熱狂の酒x2

とろける調味料x2

魔晶石（5点）x10

魔晶石（20点）

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x3

消魔の守護石（5点）x4

俊足の指輪x2

知性の指輪x2

ミュージックシェル（ビビッド）

マギスフィア（大）x14

マナカートリッジX

マナカートリッジXX

マテリアルカード（緑A）x10

マテリアルカード（金S）x3

赤の宝玉

イグニダイトの装飾品x2

巨大なイグニダイト魔剣

魔香草x4

水袋x3

0
0 0
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