
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

サイバーオーガン

ウォーリア

ガンスリンガー

ヒューリン

冒険者

19

渡来

強制

40
13
3
9
25

32
10
2

12

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
1

3

31
10
0
2
12

12
4
0
-1
3

230

164

4

ガンパード

ビッグキラーヘルム
増力の鎧

巨人の手袋
グローヴィスの涙

10m 0 25 0 0 0 0 0

-1 6 0 -1
-1 8 0 -2

5

12 0 5 0 12 8 30

1 57 15 13 4
13 82

3 34 25 12 27

4 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

戦士の環
戦王の武器飾り

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

最高級調合セット
モーナ草×4

枕
治癒草×2
謎の草×1

精神モーナ丸薬
モーナ?丸薬

精神謎の丸薬
モーナ丸薬

転送石
ハイHPポーション
ハイMPポーション

免罪の証

8899940

34

ハーフブラッド

バッシュ

キャリバー

キャリバーガンパード

ディーバ：エルダ

アームズマスタリー：魔導銃

ラストリゾート

バレットレイブ

コネクトドラゴン

コネクトフォース

ファランクススタイル

ディフェンダー

ファランクスクラッシュ

ワイルドパワー

ディバインコール

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

3

4

4

3

3

パッシヴ

メジャー

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

セットアップ

パッシブ

マイナー

ムーブ

パッシブ

-

武器

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SNSL

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

キャリバー所得

魔導銃の攻撃+SL×3、重量6、装備：双にする

スキルコスト-1

命中判定+1D

エンゲージ時、白兵攻撃になる

対象のリアクション-1D

ダメージ+筋力

武器攻撃、物防+SL+2

物防+SL×3

ダメージ+筋力

筋力、精神基礎値+3

筋力 +ks3 + 1 + 2 + (2) + ks1 + ks3 + ks1 + ks1 + 1 + 2 + 3    =ks9 + 9 + (2)
器用 +ks1 + ks3 + ks1 
俊敏 +ks1
知力 +ks1
精神 +ks3 + 1 + ks3 + 1
幸運 -ks3 - 1 + ks3 + ks1
行動値 + (2) + 2 + 2

体力 + CL
命中 + 1D + 1D + 1
ダメージ + (kn) + (9) + (kn) + (15) + (kn) + (3) + 20 + kn + 2 + 7 + 1 + 2　= kn + 32 + (kn*3) + (27)
回避
物防 + (9) + (15) + 10 + 2 + 1 + 2 = 15 + (24)
魔防 + (15) + 10 + 1 + 2 = 13 + (15)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アームズマスタリー：召喚具

アンリミテッドアームズ

ディバインスマッシュ

ボルテクスアタック

スマッシュ

バーサーク

ハイボルテージ

クロススラッシュ

ディバインムーブ

アームズロジック：魔導銃

マジックディフェンダー

ハイパーゲイン

ホーリーベル

エソテリカ：ウォーロード

オーバードライブ

バイオレントヒット

ハーデンボディ

ボディビルディング

ビーストジーン

ハードワイヤード

リムーブトラップ

アスレチック

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

3

12

4

5

7

パッシブ

アイテム

マイナー

マイナー

マイナー

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

DR直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

召喚具化

ダメージ+SL×3

ダメージに+筋力

ダメージ+SL×3、リアクション-1D

ダメージ+SL×4

バッシュ2回

ディバインスマッシュとムーブアクションを行う

命中判定+1D

魔防+15

ダメージに+筋力

物防魔防+SL×2

スキルコスト-2

バーサーク時、命中+1D

ボルテクスアタックをもう一度

受けるダメージ-筋力

筋力精神+1

筋力+2、行動値+2

筋力+2、幸運-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ホーム：レイウォール

フェイス：セフィロス

バイタリティ

ゴッデスブレス

レストタイム

エンチャントウェポン：無

キャンセルマジック

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

アースノウリッジ

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

筋力基礎値、器用基礎値、俊敏基礎値+1

物防+2、魔防+1

筋力、器用、知力基本値+1

任意の2つの基本値+1

体力+CL

ダメージ+2
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