
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

カナード Dr.ゴトー

15 1190 140/150

Dr.ゴトー
テメニ・エル・ロッソ

ドローレス
エイル・シグルドリーヴァ

ニュム
執事

ヴォルクルス・ガルガンチュア
ウカノミタマ

ウカノタマサブロウ
ウカノタマエ
ネリィ少尉

18
20
19
15
12
12
10
20
19
19
18

エルダナーン
ニクシー
ヒューリン
フェイ：ヴァルキリー
フェイ(フェアリー)
フィルボル
フィルボル
ヒューリン
ディーバ
ディーバ
ヒューリン

ウィザード
エレメンタリスト
ソーサラー

ナイト
プリースト

ナイト
プリースト
ビショップ
ウォーロード
プリースト

ナイト

セージ
ウォーロック
イリュージョニスト
プリーチャー
コントラクター
ファランクス
イリュージョニスト
カンナギ

ガンスリンガー
セージ

バートル

ギルドマスター

ギルドに預けられているゴールド
大きな目

ファントムレイ
叡智の指輪

シャドウブレイカー
ハイMPポーション×6

ブレイズエッジ　
鷹の目

マジックチェイン
ウィングラシア

テーゲべックの鎧
アサルトソード

乾坤一擲

理知の大宝玉
アミュレットナイフ

ギルドハウス
GH：サルーン

祝福
陣形

目利き
駿足部隊

高機動部隊
再行動

駿足部隊
高機動部隊

目利き
GH：工房

蘇生
御免状

修練〈器用〉

3回
-　
1回
3回
-　
-　
-　
-　
-　
-　
-　
-　
1回
-　
-　

効果参照
効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ

GL1。《ギルドハウス》はギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

GL1。ギルドメンバー全員の【最大MP】に+10する。ギルドハウスの酒場。

GL1。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

GL1。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし、戦闘移動をできないキャラには効果がない。

GL1。ギルドメンバー全員が行うエネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合ドロップ品決定ロールのダイスロースのダイス数が増加する。

GL2。ギルドメンバー全員の【移動力】に+5する重複して選択した場合【移動力】が増加する

GL3。ギルドメンバー全員の【行動値】に+5する重複して選択した場合【行動値】が増加する

GL5。シーン登場しているキャラクターが全員行動済みになった時に使用するギルドメンバー全員は未行動になる

GL2。ギルドメンバー全員の【移動力】に+5する重複して選択した場合【移動力】が増加する

GL3。ギルドメンバー全員の【行動値】に+5する重複して選択した場合【行動値】が増加する

GL1。ギルドメンバー全員が行うエネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合ドロップ品決定ロールのダイスロースのダイス数が増加する。

GL2。効果をダイスで求める「分類：ポーション」のアイテムに有効ギルドメンバーが使用する「種別：ポーション」の効果に+2Dする

GL1。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

GL5。ギルドは犯罪行為によって法的な裁きを受けない《御免状》でどのようなことまで許されるのかなど詳細はGMが決定することGMは特定の国家や勢力の中でしかこの効果が有効でないものとしても良いまた《御免状》はギルドメンバーを保護するものではないギルドメンバーが何らかの理由で襲われたとしてもそれを防ぐものではないことに注意すること

GL5。《修練》を習得する際能力値の中からひとつ選択せよ《修練：器用》のように記述し選択した能力値ごとに別のギルドサポートとして扱うギルドメンバーが行う選択した能力値の判定に+1Dする
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