
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シンシア・ラインフォード

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

モンク

ディーバ(ヒーロー)

任意(箱入り娘)

17

女

16

任意(追放)

任意(新生活)

28
9
2

11

21
7
3

10

18
6
1

7

9
3
0

3

15
5
0

5

30
10
1
2
13

6
2
1

3

181

148

4

鬼切
トゥーハンドアタック

ルーンバンド
バトルスーツ

ウィングバックラー
バトルグリップ

至近 -1 29 0 0 0 -3 0
10

3 1
-3 17 0 -1
2 8 1 3

10 0 7 0 13 12 16
1 77

10 116
6 28 15 9 18

5 2 2

5 5 2
10 10 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

MPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション

グレートMPポーション

4070028

15

ディーバ：ヒーロー

バッシュ

スラッシュブロウ

マインドアデプト

アイアンフィスト

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

ゴッドハンド

アームズマスタリ―：召喚具

ゴッドフォース：武器攻撃

アンリミテッドアームズ

ホーリースマイト

ディバインコール

ボルテクスアタック

★

5

3

★

★

1

5

★

★

★

★

★

5

1

★

-

4

3

-

-

-

-

4

-

-

-

-

4

6

-

効果参照

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

-

シーン1回

-

格闘使用

-

刀装備

刀装備/防御中1回

-

召喚具装備

-

-

召喚具装備

ラウンド1回/シーンSL回

ウォーリア/シナリオ1回

ダイスロール直前に使用。そのダイスロールに+3D。キャラクター作成時のフェイトが4点になる。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のDR直前に使用。ダメージ増加を行う。攻撃のダメージ+SL*2D

精神+2

武器攻撃のダメージ+精神

種別：刀の武器をSL個取得する。

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、攻撃力+SL*2

自分が受けるダメージロールの直後に使用。そのダメージに-武器の攻撃力/2(スキルなどで武器の攻撃力が上昇している場合はそれらを加えた後/2)

武器攻撃のダメージは無属性の魔法ダメージとなる。

召喚具使用時命中判定+1D

CL5以上で取得可能。選択した攻撃のダメージ+4

マジックアイテム以外の武器に有効。装備している武器に「種別：召喚具」追加。ただしその武器を装備から外すと「種別：召喚具」は失われる。

ダメージ増加。武器攻撃のダメージ+SL*3、攻撃対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、さらに攻撃のダメージ+精神。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「種別：召喚具」のアイテムから1つ選択し、そのアイテムを装備する。

武器攻撃と同時に使用する。攻撃を対象：単体※に変更、ダメージ+CL*10

シンシア・ラインフォード(Cynthia Rhineford)　作成方法：フルスクラッチ

アースランよりエリンディル西方へと来訪した、神と人間の間に生まれたディーバの女性。父親が人間で母親が神となる。
しかしながら父親が男子を欲しがっていた為に男と同じように育てられ、容姿や恰好は女性的なものの性格や口調は男性的。
故に女性としての自覚はないが、本心ではどこか女性らしい生活をしてみたいと考えている。
両親はいずれも目前で惨殺され、その光景は今でも彼女のトラウマになっている。
どういう訳か異世界からの来訪者である羽瀬川愛海と容姿がそっくり。しかし両親の育成方針の中で育った割には愛海より肉体の成長が豊か。
愛海との出会いを経て、愛海やその仲間達と共存する事を選んだ。扱う刀の銘は「不知火」。
アースランを追放されたという事もあり、自分にグローヴィスを信仰する資格があるのかと自問自答を続けた末、現在はアーケンラーヴを信仰するようになる。

戦闘用メモ
命中　5d+9
回避　2d+6
基本ダメージ　2d+116
バッシュ　7d+116　MP4
バッシュ+スラッシュブロウ　13d+116　MP7
ボルテクスアタック　2d+286
ユニット：キーン　2d+146　MP6
ユニット：トリート　回復量51　MP6
トゥルーアイ　軽減量58　MP4



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シンシア・ラインフォード スマッシュ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

アームズロジック：刀

ストラグルクラッシュ

トゥルースマイト

バイオレントヒット

ワンダーワーク

アブストラクター

ユニット：キーン

アブストラクターマスタリー

ヒュージエッジ

ユニット：トリート

ツインギミック

トレーニング：精神

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

インテンション

イクイップリミット

★

5

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

10

-

-

10

-

6

-

-

6

-

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

クリンナップ

判定の直後

アイテム

判定の直前

パッシブ

アイテム

クリンナップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

魔導剣使用/シナリオ3回

-

-

魔導剣装備/シーン1回

魔導剣装備

ダメージ増加。白兵攻撃のダメージ+筋力。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃のダメージ+SL*4

スマッシュ(SL1)で取得可能。武器攻撃のダメージ+筋力

刀使用時命中判定+1D

バッシュによる武器攻撃を2回行う。このバッシュはコストを消費せず、「対象：単体※」となる。さらに2回目のバッシュによる攻撃のダメージ+2D。ただし同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の武器攻撃が命中しなかった場合、2回目の武器攻撃は行えない。

ホーリースマイト(SL5)で取得可能。ホーリースマイトの効果を武器攻撃のダメージ+SL×3+精神に変更し、攻撃の対象の分類に関わらず効果を発揮する。

既に使用したボルテクスアタックの使用回数を1増やす。

CL10以上で取得可能。対象は判定を振り直す。ダイス数は変更されない。

プリプレイにマジックアイテムの武器以外の装備、あるいは携帯している武器から一つ選択。選択した武器に種別：魔導剣を追加する。

攻撃のダメージ+SL×10

武器を使用した命中判定+1D

装備している種別：魔導剣の武器の重量+3、攻撃力+7、行動修正-3

HPを装備している種別：魔導剣の武器ひとつのレベル×3点回復

装備している種別：魔導剣の武器の種別にツインギミックで選択した種別を追加する(選択：格闘)

精神基本値+3

あらゆる命中判定の達成値+1

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

最大MP+CL

装備しているアイテムの重量制限+5
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