
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レムル・ユディ

ラルヴァ

軽戦士

10

0

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 16

人族の間で有名
規律に厳しい環境で育った
親に捨てられた

14

7

10

4 5 23 + 1 4

12 4 30 + 1 5

16 1 24 4

1 5 13 2

2 1 13 2

1 7 18 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

7

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/絡み

武器習熟A/ソード

武器習熟S/絡み

両手利き

二刀流

2120

2123

221

IB31

IB31

IB32

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリティカルレイ

0

0

10 14 15 14

0

ソフトレザー 7

15

3

3フェンサー

レザーリボン

ディフェンダー
魔法の武器

魔法の武器

1H

1H

9

12 1

14

15

8 18 19

9 16 17

3 31 93 15 3 45

0/× 12 12 13 18

チョーカー

フードつきロングマント

器用の指輪

アルケミーキット

誓いのアンクレット

器用の指輪

敏捷の指輪 割る用

一族に仇なすものを殺戮するための殺人兵器として厳しく躾けられてきた。
そこに感情は必要なかった。ただ、与えられた使命を全うすることが全てだった。
男も女も子供も老人も容赦なく剣を振り下ろす姿が、いつしか人族の間でも知れ渡っていった。

名前はなかった。「ラルヴァ」と呼ばれていた。
戦場ではそれでは不便だったのか、いつしか「レムル」「ユディ」と好き勝手呼ばれていた。
特に何の感慨もなかった。それが自分の識別コードなのだと認識した。

ただ一度の失敗だった。ただ一人、殺しそびれた男がいた。
それが原因で彼は「出来損ない」として親から見限られた。
広大な世界で独りぼっちとなってしまった彼は、己の使命を果たし続ければいつか再び
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(消耗チェック)

/合計

レムル・ユディ

レザーリボン魔法の武器化

ディフェンダー魔法の武器化

冒険者セット

スカウトツール

保存食

３点魔晶石x20

１点消魔の守護石x5

２点消魔の守護石x2

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋１x3

金Ａカードx10

Ｉポーション

Ｈポーションx2

救命草x5

器用の指輪予備

0

レザーリボン専用化

ディフェンダー専用化

誓いのアンクレット専用化

50

50

50

400 550
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