
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルキィ・リトルナイト

パラディン

モンク

アコライト

ファランクス

フィルボル

闇の一族

10

女

29

親友

正義

15
5
2

7

8
2
1

3

21
7
2

9

7
2
0

2

8
2
0

2

25
8
3
4
15

8
2
0

2

97

102

5

戦神爪

リトル
ルーンポイントアーマー

豊穣の花冠

+1 12 15 15 0

-1 17 -2
-1 7 1 -1

3 0 9 0 15 11 12
17 20

4 12
3 0 7 56 51 11 9

2 2 2

2 2 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

-1130015

0

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

アフェクション

ファランクススタイル：精神

カバーリング

アイアンアームド

ディフェンスマスター

セルフディフェンス

ディバインコール

ホーリーベール

ホーリーガード

マインドアデプト

コールアウト

インデュア

★

5

★

★

★

★

3

3

★

★

1

3

★

3

★

-

3

4

-

-

2

-

-

3

-

-

-

-

-

5

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

ダメージロール直後

パッシヴ

ダメージロールの直前

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

セットアッププロセス

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアッププロセス

効果参照

-

20m

20m

20m

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

防御中1回

召喚具装備

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行なう。対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない。

装備している防具の重量が12以上の時に有効。【物理防御力】に+SL、【魔法防御力】に+[SL×2】する。]

あなたがダメージ軽減の対象になった場合に使用する。ダメージ軽減の効果に+[SL×2]する。

【物理防御力】に+5する。

「種別：召喚具」のアイテムからひとつ選択せよ。そのアイテムを装備する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に[SL×2]する。

【物理防御力】に+SL、【魔法防御力】に+[SL×2]する。

【精神】に+2する。

対象との【精神】の対決を行う。この対決の達成値に+[SL×2]する。この対決に勝利した場合、対象に[逆上]を与える。

あなたがバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

Silky Littleknight　フルスクラッチ採用

精神力お化け　アコライトの皮を被った精神力タンク
プロテクションを消してプリーチャーを経由することでアコライトとも組めるし、アコライトとして運用することで火力ウォーリアとも組める



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルキィ・リトルナイト セルフヒーリング

ホーリーフィールド

レリギアス

イクイップリミット

シックスセンス

トレーニング：精神

マシンアーマー

バイタリティ

エグゼキューターⅠ

★

1

1

★

★

★

★

★

★

-

15

-

-

-

-

-

-

マイナーアクション

セットアッププロセス

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

シナリオ1回
HP回復を行なう。【HP】を(CL×10)点回復する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+【精神】する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×2]する

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える。

精神基本値を+3する。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

【最大HP】に+CLする。

フェイトを1点消費。【精神】に+3する。
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