
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

柊木　雫　（ひいらぎ　しずく）

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

１２歳

忘却

転生体

自傷

記憶喪失

中学生

女

44

貸し

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
2
1

2
2
7
1

31
11
11
16
32

7 1
1 1

UGN 1

孤独の小夜曲
崩壊の鎮魂歌
消滅の夢想曲

　　
ＲＣ
ＲＣ

0
7r+7
7r+7

- -
21
36

《背徳の理》＋《喰らわれし贄》　与ダメージ時に発動可能。以降のシーン中、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定にダイス＋１０。攻撃力＋15。侵蝕＋４。
《原初の赤：サイレンの魔女》＋《背教者殺し》　装甲無視　そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-8個する。侵蝕＋9
《孤独の小夜曲》＋《崩壊の鎮魂歌》　装甲無視。ダイス＋１０。そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-8個する。侵蝕＋13

0 0

D：触媒（上級p.41）
柊木　優奈
谷　修成

好奇心
感謝

嫌気
不安

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

無形の影

背徳の理

喰らわれし贄

原初の紫：妖精の手

原初の赤：サイレンの魔女

背教者殺し

影絵芝居

まだらの紐

★

0

1

5

1

5

5

2

7

7

★

★

-

1d10

2

4

3

1

4+1

5+1

3

視界

視界

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

至近

至近

視界

視界

-

シーン（選択）

効果参照

シーン

自身

自身

-

自身

自身

単体

シーン（選択）

-

自動

効果参照

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

対RC

対RC、白兵

メジャー

メジャー

-

↓100

RB

-

-

-

-

-

-

-

1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋Lv個。侵蝕率基本値を＋５する。

シーンの間、【精神】を使用した判定の達成値を＋[Lｖ×２]する。

R１。あらゆる判定を【精神】で判定を行える

与ﾀﾞﾒｰｼﾞ時,以降シーンで判定ﾀﾞｲｽ+[Lv×2]個

与ﾀﾞﾒｰｼﾞ時,以降シーンで攻撃力+[Lｖ×3]

ダイス１つを10に変更　判定に1回　１シナリオ[Lv]回

＋[Lv×3]の射撃攻撃　装甲無視　Cとの組み合わせ不可

与ﾀﾞﾒｰｼﾞ時、そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-[Lv+1]個する。

任意の形や大きさを持つ影を作り出し、自由自在に動かす

影に知覚能力を持たせる

君は童話や御伽話といった類いの話から生まれたレネゲイドビーイングだ。
君を構成する世界は元となった寓話であり、それに相反する価値観とはなかなか相容れないことだろう。
それでも現代の日本の人間に寄り添おうと今日も人間を観察していると、プランナーこと都筑京香から連絡が入る。

＜クリアシナリオ＞
御伽噺の勇者様
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