
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァールハイト

ウィークリング

斥候

13

2440

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

男 19

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
○人族として育てられた
監禁されたことがある

10

7

6

6 14 30 + 1 5

9 21 40 + 2 7

12 13 32 5

9 6 22 3

9 10 25 + 1 4

10 6 22 3

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

2

9

7

5

8

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

魔器習熟A

かいくぐり

なぎ払い

命中強化

魔器習熟S

マルチアクション2122

3143

2120

2123

2120

IB36

AG43

IB29

IB38

IB32

AG43

IB39 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアティブブースト

回避増強/+1

威力増強/+5

幸運の誘い

危地回避

回避超増強/+1

浮遊盾

威力超増強/+10

魔法防御特化/-2&-2

13 18 20 18

0

0

0

ルミナスレザー/4（15）

ルミナスダンパー/4（15）

11

13 1

21

5

3

2

10ファイター

ルミナスブレイド/4（15）

カードシューター
【威力増強】【威力超増強】→AC後56

賦術距離+10m

2H

1H

21 20

2

10 20 41

0 0

3 42 126 21 10 71

0/× 16 16 18 28

妖精魔法 2 6

知性の魔紋

宝石ケース

DG：正しき信念のリング

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

ヴァルツガントレット

アルケミーキット

疾風の魔紋

ポーションインジェクター

巧みの指輪

ヴァールハイト――Wahrheit：真実（#336699/#0066㏄）

小さいころマーマンの集落の近くにできた魔剣の迷宮に入り迷子になった。
その際モンスターにつかまって監禁され、様々な間違った知識を教え込まれた結果、助けられたときはすでに男の娘。
助け出されたあとは、その冒険者（父と慕っている）の下で人族として育てられる。
途中まで一緒に冒険していたが、冒険者が引退を決めたので新天地を求め、赤い輝石亭に来た。

一人称は僕。さん付け。丁寧だけどどこか甘えた口調。頭を撫でてもらえるのは好き。
自由に生きている冒険者たちを見て、普通の男の子に戻るために頑張った結果、男の娘から脱した模様。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァールハイト

　【冒険者の必須アイテム】

冒険者セット

保存食（1週間分）x10

着替えセット

スカウト用ツール

アンロックキーx3

アルコールx2

赤い輝石亭のエンブレム

　【装飾品】

トーチメット

宝石ケース

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

ブレードスカート

巧みの指輪x2

俊足の指輪x4

ポーションインジェクター

ディスプレイサーガジェット

正しき信念のリング

ヴァルツガントレット

知性の魔紋x2

幸運のお守り

疾風の魔紋x2

アルケミーキット

　【消耗品】

熱狂の酒

インドミタブルポーション

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーション

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x3

魔晶石（3点）x30

魔晶石（5点）x3

消魔の守護石（5点）x2

緑Aカードx5

緑Sカードx3

赤Sカードx3

金Aカードx5

金Sカードx3

　【加工】

　【消費】

SS65

SS66

SS67

SS68

SS69

SS70

150635

　【地位】

人族より人族

　【流派】

ファイラステン流ミエラ派

　　潜海・隠盾会機

　　騒海・物器自在

　　豊海・魔力呪活

　流派装備：ルミナスダンパー

ヴァルト流戦場剣殺法

　　殺し打ち・轟雷

　　殺し打ち・轟震万雷

　流派装備：ヴァルツガントレット

900
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20

20

30

50

50

20

30

20
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