
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雨隠　かえる（あまがくれ　かえる）

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントB

１４

生誕

資産家

自傷

親友

中学生

女性

33

貸し

0
0
2
6

0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
2
6

24
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

記憶探索者 上級P.59
親友
父親

景見市

友情
尊敬

好奇心

不安
隔意
不安

要人への貸し

14 11

ワーディング

リザレクト

活性の霧

増加生産

絶対の恐怖

ポイズンフォッグ

コンセントレイト：ソラリス

元気の水

隠し味

★

0

7

3

1

2

1

★

★

-

1d10

3

3

3

2

2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

範囲（範囲）

単体

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間対象が行う攻撃力+[LV*3] ドッジ判定のﾀﾞｲｽ-２個

ｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定のﾀﾞｲｽ+LV個する

「攻撃力：+LV｣射撃攻撃を行う 装甲無視

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定の射程：至近、対象：範囲(選択)に変更

C値-LV（下限値７）

栄養満点の水を作り出す 必要なら<ＲＣ>

特定の化学物質を作り出して食事の味を向上させる 味がどんなのかはGMが決定する。

一人称：私
「やあやあ！私があまがくれかえるだ！よろしく頼むよ諸君！」
地元の中学校に通いつつUGNエージェントとして活動する中学生。好奇心が強く、誰とでも仲良くなりたいからいっぱい話しかける。
一般人とオーヴァード分け隔てなく接するが、心の中では埋めることのできない溝を感じている。

PC③
カヴァー/ワークス:指定なし/指定なし
ロイス:景見市
推奨感情:P好奇心/N任意
"オーヴァードの居ない街"。そんな噂を小耳に挟んだキミは居ても立ってもいられなかった。
理由は商売敵が居ないというビジネスチャンスを見込んでかもしれない、単純に興味があったのかもしれない。
ともかく、わざわざ足を運ぶに足る魅力がその街にはあったのだ。

-----

◆セットアップ　ｺｽﾄ：６
《活性の霧》+《増加生産》　ラウンド間対象が行う攻撃力+[LV*3] 自身のドッジ判定のﾀﾞｲｽ-２個　ｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定のﾀﾞｲｽ+LV個する
◆メジャー　ｺｽﾄ：５（７）
《絶対の恐怖》+《コンセントレイト：ソラリス》（+《ポイズンフォッグ》）　「攻撃力：+LV｣射撃攻撃を行う 装甲無視　対象：単体（範囲｢選択｣）
射程：視界（至近）
▼イージー《元気の水》　栄養満点の水を作り出す 必要なら<ＲＣ>
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