
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メセス＝プラウドフッド(metheth proudfood)

ドワーフ

戦士

8

730

暗視、剣の加護/炎身

女性 25

愛読書を持ち歩いている(いた)
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
誰かを救ったことがある

3

12

5

18 2 23 3

2 5 10 + 2 2

10 6 28 4

8 2 22 3

4 1 10 1

15 3 23 3

ファイター

エンハンサー

デーモンルーラー

7

5

8

タフネス

かばう

魔力撃

マルチアクション

マルチガード

2122

224

227

2125

IB32

交易共通語

ドワーフ語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

メディテーション

デーモンフィンガー

7 10 9 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

8

6

8ファイター

☆デモンズクロウ

マレット

ストーン

キック

二つ分

射程10m

1H

1Ｈ投

1H投

1H#

1

1 1

1

0 -1

11

11

10

9

12 12 20

12 11 6

12 11 6

12 11 5

3 12 36 8 8 61

0/× 0 11 11 47

召異魔法 8 9

敏捷増加の腕輪

両親不在　召喚をする気が無い魔人使い　女王様気質
魔人使いの有用性を確かにしようと研鑽を重ねていた
マリーと同行
目的：魔人使いの社会上での確立　？？？？？？
現状予定
かばう　防具習熟　魔力撃　マルチガード　防具習熟or魔力撃強化　ガーディアンor防具習熟or両手利き　他、防御主体ならば頑強も視野
1.かばう　3.5.7魔力撃防具習熟マルチガードタフネス　9防具習熟 
両手利きはなし　マルチアクションもおおよそなし　魔法主体はおおよそなし

7レベルで習熟フォートレス
共用から8000ＭＭ借りて、自分の出費から1200だして、フォートレスと筋力増強の腕輪が欲しいです！いいですか…？
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(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

魔神の契約書x15

衣服類

手鏡

羽ペン、インク、羊皮紙

保存食一週間分

アウェイクポーション

蜂蜜漬け梨のクリームケーキ

ラクリマに貸し

羊皮紙x20

781

マリーとの約束。起こされたら起きる

"妖精郷の救出者" 100

496 596
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