
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒューイ＝グッドマン

ナイトメア

魔術師

7

900

異貌、弱点[土、銀+3]

♂ 23

異種族を怖がっている
銃で撃たれたことがある
年の離れた友人がいた

7

10

13

10 3 20 + 2 3

9 16 2

4 4 18 + 2 3

6 2 18 3

10 10 33 + 1 5

7 4 24 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

7

1

5

3

1

タフネス

鋭い目

魔力撃

武器習熟A/スタッフ

マルチアクション

頑強

2122

2120

227

IB31

IB39

IB29

巨人語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

ザルツ地方語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

バークメイル

7 10 9 10

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

9

7

7ファイター

エレメンタルブレイド

スパイラルホワイトロッド
補助動作で炎・風・水氷・雷属性を付与できる。3日ごとに【マーキング】をかけている。

ダメージ魔法の物理・魔法ダメージ+2

1H

1H

5 1

6 1

12

11

10 11 10

12 11 6

3 21 63 9 7 71

11 3 10 11 47

真語魔法 7 12

バンダナ&包帯

勇者の証（心）

黒の眼帯

怪力の腕輪

聖印（キルヒア）

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

宗匠の腕輪

叡智の指輪

とんがり帽子。下に角部分を隠すように包帯とガーゼを巻いている。

右眼。主動作で外すと一分間知覚:魔法を得る。

withディスプレイサーガジェット

に偽装したマナリング

詐欺師。愉悦部。関西系丁寧語。
愉悦部…もとい、引っ掻き回すのが好きな人。マコットさんとかの影響でまるくなったんだよ多分（）
但し詐欺師は詐欺師なので根本的な部分はそのまんま。

バトルスタイル：術武両道
習得未定特技：頑強、超頑強、足さばき、魔法拡大/数、魔法拡大/確実化
流派：ライロック魔刃術、ルシェロイネ魔導術、ベネディクト紳士杖道

抵抗抜く魔法剣士。最終的には異貌ボーナス、イスカイアと光陰魔刃術によるボーナス、スフィンクスノレッジによる行使判定+5を目標に。
万一抜けない・異貌出来ないときでもスパイラルホワイトロッドの効果で最低ダメージ保障付き。というか剣＋杖が当初のコンセプト。剣部
分はライロックソードとエレメンタルブレイドを使い分ける予定。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒューイ＝グッドマン

冒険者セット

保存食x23

モックシャック覚醒薬x10

魔晶石（3）x4

魔晶石（5）x5

マテリアルカード緑Bx5

月光の魔符+1x2

月光の魔符x2

陽光の魔符+１x2

陽光の魔符x2

叡智の指輪

指輪爆発x6

ミーディアム：疾風の爪

酒の種（赤ワイン）

食器セット

ドランクンゴートチーズx5

8929

一期一会亭卒業者

エレメンタルブレイド専用化

とんがり帽子専用化

マナリングの専用化

称号【雷鳥】

称号：知られざる影の英雄

流派【ルシェロイネ魔導術】入門

スパイラルホワイトロッド

流派【ライロック魔刃術】入門

《魔光壁》

《呪陰刃》

25

50

50

50

25

15

50

30

50

20

20

20

100

366 771
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