
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

銀星氷の騎士（シルバスターナイツ) 初代ハット、２代目ゆかり

13 781 1/130

柚木 ゆかり
ホータル・ハット

高垣楓
オンリー・チャップリン

18
18
18
18

フィルボル
フィルボル
エルダナーン
ドゥアン

エクスプローラー
ビショップ
ウィザード

ナイト

レンジャー
コントラクター
アコライト
ミリタント

マスター

エレメンタルソード
タリスマン

手提げバック
毒消し　×３

女神のネックレス
メデュテーションマスク

ランタン*2
ヘッドライト

蘇生
祝福

目利き
値引き

ギルドハウス
GH：工房

GH：アリーナ
GH：サルーン

GH：ハウスキーパー
GH：カテドラル

最後の力
ギルドシンボル

高機動部隊

1
1
1
1
1
2
3
1
1
5
1
3
3

シナリオ１回
シナリオ１回
パッシブ
パッシブ

シナリオ３回
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
セット

パッシブ
パッシブ

任意タイミングで使用。メンバー全員のHPを最大まで回復。

任意タイミングで使用。メンバー全員のMPを最大まで回復。

ドロップ品ロールに＋１ｄ。

あらゆるアイテムの価格が10％引き（端数切り上げ）。プリプレイ選択時～次回プリプレイまで効果持続。

ラウンド進行中以外、任意で使用。メンバー所持の任意のアイテムを売却できる。

効果をダイスで求める「ポーション」のアイテム効果に＋２ｄ。

ギルドメンバー全員の攻撃ダメージに＋２ｄ。

ギルドメンバー全員の【最大MP】に＋１０する。

MP回復を行うスキル、アイテムの効果に＋３する。

メンバーの魔法防御＋20

フェイト　を　［GL÷２＋１］増加

アイテム所持してる人がシーンにいればダメ＋２D。シーンにいない、戦闘不能でダメー１D。

行動値＋５
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