
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファートゥム

人間

魔動機師

10

750

剣の加護/運命変転

女 17歳

A2-5：かつては貴族だった～見栄ばかりを気にして人の心や繋がりを軽んじる家系に愛想を尽かし、成人と共に縁を切って出奔。
B5-3：大切な人と生き別れている～腹違いの一つ上のナイトメアの姉が屋敷の地下に監禁されているのを逃がしている。
C3-6：己に何らかの誓いを立てている～姉を見つけ出し姉の幸せの為に素性を隠してでも傍で尽力する。

8

4

9

11 7 4 30 + 1 5

10 3 21 3

9 2 15 2

11 3 18 3

10 5 24 + 2 4

12 7 28 4

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

10

2

1

10

ターゲッティング

両手利き

二刀流

カード軽減

連続賦術

1-280

1-283

1-281

3-214

3-214

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト《射撃》

ミラージュデイズ《起点》

クラッシュファング《起点》

ヴォーパルウェポン《起点》

アーマーラスト《射撃》

バークメイル《起点》

マナダウン《起点》

リーンフォース《接触》

ビビッドリキッド《接触》

マナスプラウト《射撃》

0

0

0

6 11 9 8

ハードレザー 13

0

4

4

サーペンタインガン+1

サーペンタインガン+1

カードシューター

カードシューター

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

1H

1H

1H

1H

1

1

11

11

11

11

11 14

11 14

8

8

3 21 63 0 4 50

0/× 5 13 14 60

魔動機術 10 14

蝙蝠の耳飾り

ひらめきモノクル（ひらめき眼鏡専用化）

ベストホルスター（ウェポンホルダー改専用化）

叡智の腕輪

専用化マギスフィア(中)

ロングブーツ

バレットスリンガー

背負い袋

巧みの指輪

ベルトポーチ

バレットスリンガー

蝙蝠の形をした耳飾り。目が見えない状態でも周囲を認識でき行動が出来る様になり、攻撃時ペナルティは-2に軽減する。

探索、見識判定に+1　変わった形のモノクルで、右目に装備している。

カードシューター2丁に使用

青色の宝石が付いた指輪。壊すと一時的に能力値が+14する。

魔導機術の行使に使用。専用化効果：魔導機術行使判定時知力+2

高級革が惜しみなく使用された高価なロングブーツ。

弾丸を12発まで収納できる。《残弾：12》

生活用品などの各種所持品が入っている。

緑色の宝石が付いた指輪。壊すと一時的に能力値が+13する。中指に装備。

腰のベルトに括りつけられたポーチ。即座に展開する必要のあるモノが入っている。

弾丸を12発まで収納できる。《残弾：12》

・冒険に出た理由/3－4：親に反発して
　成り上がり貴族の家系の生まれで、いつも人の目を気にし見栄を張ってばかりいて家庭内は常にギスギスしていた。少女は聡明で、幼い頃
からそんな家庭が大嫌いだった。唯一少女の心を暖め、鬱屈した家庭事情から出来た心の傷を癒してくれたのは屋敷の地下牢に幽閉されてい
たナイトメアの少女と遊ぶ事だった。
　ある時父の頼みで書斎に入った際、たまたま見つけた父の日記を目にする機会があり、そこで地下牢のナイトメアの少女は歳の一つ上の腹
違いの姉である事を知ってしまう。幼心ながらも自身の家庭に心底愛想を尽かし、隙を見て少女を地下牢から逃がし、自分もまた成人と同時
に縁を切って出奔した。出奔後は姉を見つけ出し、自分の心に安らぎを教えてくれた姉へ恩を返すべく、傍で尽力するべく奔走した。現在は
姉を見つけてはいるが、既に優しい家庭に家族として迎え入れられている為、自身は一歩身を引き素性を隠した上で友人として傍で見守り続
けている。

・出身：オルフィード湖国



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファートゥム

テント

普段着用ドレス

冒険者セット

着替えセット

化粧品セット

食器セット

高級ティーセット

高級紅茶茶葉1瓶

高級赤ワイン

高品質保存食(一週間分)

フックx2

油

スカウト用ツール

アンロックキーx3

救命草x10

魔香草x10

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx3

巧みの指輪x2

魔晶石（魔力点数3）x5

魔晶石（魔力点数5）x5

弾丸（12発）x10

銀の弾丸x12

活性弾（12発）

潜行弾x6

マテリアルカードAx46

マテリアルカードSx4

321

冒険者ランク：フランベルジュ

サーペンタインガン ×2丁

マギスフィア（中）

ひらめきモノクル

ベストホルスター

100

100

50

50

61 361
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