
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クドラト

ナイトメア

練体師

7

1890

異貌、弱点[風、銀+2]

男 21

家族に異種族がいる(当たり前)
大切な約束をしている
銃で撃たれたことがある

9

14

7

7 16 2

7 5 2 23 + 1 4

3 4 21 3

6 4 24 4

6 2 15 2

12 4 23 3

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

2

6

7

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

かばう

防具習熟A/盾

鉄壁

防具習熟S/盾

2120

2123

1-285

IB31

IB30

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

バークメイル

0

0

0

0

プレートアーマー

ホプライトシールド

0

8

4

3

16

サーペンタインガン
射程10m,装填数3

1H 1 0 11 8

3 24 72 0 16 42

0/× 11 11 10 49

妖精魔法

魔動機術

2

6

4

8

DG（インジェクター）

宝石ケース

ひらめき眼鏡

血水晶のチョーカー

マギスフィア大

敏捷指輪

多機能ブラックベルト

フローティングマギスフィア大

多機能スロワーベルト

手品師の手袋(片割れ)

マギスフィア中

アルケミ―キット

熱狂酒

光闇水風1

探索と見識+1

最大HP-5　任意タイミング20回復

アンチミサイル/グレネード/レジボムOP

オートガードOPエフェポンOPクリポンOP

インドミタブルポーション

ヒルバレ/エクスプロラOP

フォルトベルク出身の冒険者。右目付近に赤い鱗のような刺青を入れているため、『赤鱗』と呼ばれている。
リルドラケンから生まれたナイトメアであり、その出自から特に卑屈になる事も無くむしろプライドが高い。
ナイトメアとして避けられる事もあるが、その手の態度をとる存在を関わる価値のない連中として一切合財見下している。
その外見と扱いづらい性格から冒険の仲間に恵まれる機会が少なく、HO4との出会いは彼にとってかなりの僥倖だった。
組んで共に冒険に明け暮れるうちにHO4を冒険者としての相棒だと感じており、都合かそりが合わなくなるまで組んでいたいと思っている。
HO4の幼馴染に関しては相棒の番いとして十分に認めているつもりだが、ちょくちょく『冒険者の相棒』という自分の領分にまで嫉妬の手を
出してくるのを苛立たしく思っているところがある。
きっとそのうちHO4も子供を作って休業するか、冒険者を辞めるかするのかもしれないとは考えているが
HO4の様子を見る限りしばらくなさそうなので、精々頑張れ（割とマジで）くらいのおおらかな気持ちで見守っている。
二人の幸せは願っているが、相棒にその気のない内は自分の冒険に付き合わせる気満々である。
冒険の後などは多少は気を使ってカップル（？）を置いて酒場に行って噂話を探したりするのが日課であり、ここの所のレンドリフト帝国や



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クドラト

冒険者セット

保存食1週間分x2

着替えセット

スカウトツール

罠感知の棒

OPレベル6x2

OPレベル5x2

OPレベル4

OPレベル3

OPレベル２x2

敏捷指輪x2

敏捷腕輪

アウェイクポーションx2

活性弾12発x5

インドミタブルポーション

月光の護符+1x2

月光の護符+2x2

陽光の護符+1x2

陽光の護符+2x2

緑Ax4

アンロックキーx5

ポーションボールx5

5点魔晶石x5

光闇水風宝石1レベルx4

熱狂の酒

410

盾専用化

手袋専用化

ブラックベルト専用化

ベルト多機能化

スカウトツール専用化

二つ名『赤鱗』

ベルト多機能化

50

50

50

20

50

10

20

180 430
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