
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ザーヒル

ダークトロール

神官

15

8020

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男 53

〇第一の剣の神の声が聞こえた
過去に仕えた主がいた

7

13

10

7 9 23 3

3 9 19 3

8 12 33 5

18 23 54 9

3 34 47 + 1 8

11 27 48 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/貨幣神ガメル

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

2

6

15

9

10

6

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔力撃

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

魔晶石の達人

武器の達人

なぎ払い

魔力撃強化

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

IB39

IB31

IB31

IB32

IB31

IB38

IB32

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

エンサイクロペディア

イニシアティブブースト

誤射防止

魔物知識増強

能力値増強

姿勢制御

浮遊魔導書

抵抗力増強

魔力増強

戦場把握

姿勢完全制御

双魔増強

13 16 16 18

0

0

0

精神の衣 1

16

8

1

9ファイター

ブラックロッド

銀製のスコーピオンテイルOM+3

メイガス

イグニタイト加工のティタノマキア

魔法のみMP消費-1

振り回さないうちに戦いが終わってほしいが…の

2H

2H

2H

2H

10 1

27 -1

14 1

38 -1

17

15

17

15

12 18 20

10 21 50

12 18 44

10 21 98

3 19 57 16 9 114

18 0 24 25 117

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

6

2

15

10

14

14

23

聖王の冠

聖印

学者の眼鏡

DG差配の宝冠

野伏のセービングマント

知性の指輪

不撓のバックル

勇者の証（心）

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

貨幣神ガメル

セージ技能判定に+1

　【名誉点事業】
https://www.dropbox.com/s/w1bivv5hsn96gwx/%E5%90%8D%E8%AA%89%E7%82%B9%E4%BA%8B%E6%A5%AD%E3%82%
B6%E3%83%BC%E3%83%92%E3%83%AB.txt?dl=0

リビルド前→https://charasheet.vampire-blood.net/2293223

リビルド理由
・冒険者レベル14～15で作成のところを、冒険者レベル12で作っていたため。
リビルド箇所



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ザーヒル

　【冒険道具類】

冒険者セット

保存食（一週間分）x15

着替えセット

赤い輝石亭のエンブレム

　【消耗品】

魔晶石（2点分）x30

魔晶石（5点分）x10

魔晶石（10点分）x5

魔晶石（20点分）x10

消魔の守護石（10点分）x2

熱狂の酒x3

魔香水x5

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx2

タフネスポーションx2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x2

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード赤SSx2

マテリアルカード白Ax5

マテリアルカード白Sx5

マテリアルカード緑Sx5

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード白SS

マテリアルカード緑SS

　【装飾品】

知性の指輪x2

叡智の腕輪

聖王の冠

聖印

学者の眼鏡

祈りのアミュレット

野伏のセービングマント

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

不撓のバックル

勇者の証（心）

ディスプレイサーガジェット

差配の宝冠

幸運のお守り

アルケミーキット

ボーンベスト+1

　【名誉点事業】

神殿：初期投資

神殿：事業拡大x10

事業支出

　【消費分】

SS81

SS82

SS83

SS84

SS85

SS86

SS87

SS88

SS89

SS90

SS91

SS92

SS93

SS94

SS95

SS96

SS97

SS98

SS99

SS100

SS101

SS102

SS103

SS104

SS105

SS106

SS107

SS108

SS109

SS110

SS111

SS112

SS113

SS114

421834

　【地位・称号】

名誉人族

パンの耳結社再建の芽を摘みし者

もはや蛮族と呼ぶものはいない

公正なるもの/トゥルーディーラー

　【特殊装備】

野伏のセービングマント

　【コネ】

“人斬り”アスラと“夜の瞳”マヤ（顔見知り）

250

20

3000

50

20

100

100

50

60

50

150

20

50

1457 5377
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