
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

モーヒィ＝カーン

ティエンス

神官

7

5430

通じ合う意識

男 16(100年前に稼働開始)

7

12

9

6 2 15 2

8 3 18 3

5 5 22 + 2 4

7 2 21 3

7 5 21 3

10 4 23 3

プリースト/ティダン

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

1

1

2

7

魔法拡大/数

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

MP軽減/プリースト

1-289

1-282

1-282

1-283

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

騎獣強化

探索指令

HP強化

遠隔指示

姿勢堅持

特殊能力開放

HP超強化

バークメイル

パラライズミスト

アルケミーキット専用化

ウェポンホルダー専用化

278 278

0

0

0

0

プレートアーマー

醜悪なグランドパートナー

21

18

-2

-2

7

4

3

15

ストーン
射程10m/打撃武器・スリング用の球   10個持ってる

1H投 1 0 12 0 1

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

アウェイクポーション

ドンダウレスの騎獣契約証

フリッカーハンマー

騎獣用鎖帷子

魔晶石（5点）x6
マテリアルカード緑Ax8

月光の魔符+1x2

0

3 18 54 -2 15 44

10/× 4 10 10 46

神聖魔法 7 10

ティダン印の汚物消毒器

剛力の腕輪

ブラックベルト

ウェポンホルダー

アルケミーキット

※詳細は経歴

汚物消毒器使うときここに盾を置く

奈落の壁を破らんとする蛮族を倒すため、諸国を巡るティエンスの青年
ある日より聞こえてきたティダンの声と、頭上になびくモヒカンの向くまま、蛮族たちをヒャッハーする旅を送っている。

-------------------------------------------
ティダン印の汚物消毒器
装備部位　背中・その他
この装備は聖印を兼ねます
このアイテムを装備中かつ片手が空いているとき、主動作及びMP7を消費することで「形状：射撃10m」「対象3m/5」「生命抵抗：半減」
で「2d+プリースト魔力」行使判定「威力20+プリースト魔力」の炎属性魔法ダメージを与えることができます。
ティダン様の強い御心により、「魔法収束」を取得していなくても対象を1体に選択することができます。
しかし、蛮族・アンデッド以外には算出ダメージを1/2（抵抗されれば1/4）になります。
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