
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ギニョル

コート

ロマネスク

ゴシック

小1

【人形】あなたは己の意志で歩まず、流され、利用された。過去を知らなければ、今の歩みが己の意志かどうかも分からない。

15

煉獄

9
【会話】

【密室】

【うねるもの】

【展示品】

【たからもの】

友人とのなにげない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと、好きな人のこと、恋のこと。今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……。

狭い部屋に鍵をかけて閉じこもる。外で何かが、あなたを探して彷徨っている。見つかってはいけない、見つかってはいけない…あなたは身を縮める。扉の前に、それが来た気配。そして、あなたは…

どれほどの年月を朦朧とした意識で過ごしただろうか。変わらない日々に精神が摩耗しきったころ、君は突然格子戸から伸びるそれを目撃する。それは蛇の尾のようなもので、意志を持ったようにはいずり、無抵抗な君の手足を掴んだのだ。そして唯一の出口である格子戸からその身体を引きずり出そうとしていた。

君は博物館の展示品として飾られていた。人ではなく、アンデットというものに作り替えられて。衣食住が提供され、困りごとの無い展示品としての生活。だが行動を制限され人目に晒されながら過ごすのは、気分の良いものでは無かった。

たからもの】を取り戻した時の情景を思い出す。それは誰かからのプレゼントだったり、たまたま拾ったものだったり。大切なものを取り戻したことで思い出した出来事。それは確かに【たからもの】だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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対象の「ラピット」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す

ターン終了まで自身を対象とする全ての攻撃判定の出目-1(全体攻撃は自身への判定値のみ-1)

レベル3改造パーツを追加で1つ獲得。このパーツは強化値に縛られず修復可。

使用済みの「ラピット」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバを1つ再使用可にする。
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肉弾攻撃１

妨害２、1ターンに何度も使って良い。1かの判定への重複不可。

移動1

支援１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

「切断」を常に無効化。(全身)

防御1

支援か妨害1

移動１

移動１

妨害１
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