
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

来島　燐

ソラリス
ノイマン

大学生

22

感染

母親不在

破壊

海外生活

大学生

女性

30

秘密

0
0
4
4

0
0
1
0

1
1
1
0

1
1
6
4

28
8
8
13
26

1 1
2 1 1

医療 学問2 1

雀蜂の一撃
日本刀

白兵
白兵

14r+1
6r+1

3
3

7
5

命中時達成値-4、ダメージ時Lv3邪毒追加

0 0

柊　彼方
母親

海外の友人
ローザ・バスカヴィル

友情
好奇心
誠意

幸福感

憎悪
恐怖
脅威

不信感

応急手当キット
ウェポンケース

コネ：噂好きの友人

10

ワーディング

リザレクト

コントロールソート【白兵】

コンバットシステム

罪人の枷

毒の刃

猛毒の雫

アドレナリン

コンセントレイト【ノイマン】

★

0

1

3

2

2

3

3

2

★

-

1d10

2

3

3

1

2

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアク

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー/リアク

メジャー

視界

-

武器

-

武器

至近

至近

-

-

シーン

自身

自身

-

単体

自身

自身

-

-

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【白兵】判定を【精神】で代替

【白兵】判定に+【Lv+1】ダイス

攻撃命中時達成値-【Lv*2】

メインプロセス間攻撃力+【Lv】

ダメージがあった場合【Lv】邪毒

肉体技能判定+【Lv+1】ダイス　HP-3

C値-【LV】下限7

来島　燐（クルシマ　リン）

見た目はごく普通の女子大生。
髪は肩までで、少々ハネ気味。
アメリカへと交流のため渡航した際にレネゲイドに感染し、それ以来オーヴァードとなる。
飼っていた文鳥が餌を与えた直後に変死したのをきっかけに自らの性質を知る。
毒を生み出すだけ（と思っている）の存在となった彼女は他者との接触による事故を避けるため、本の世界に入り浸るようになる。
生物図鑑のスズメバチに親近感を覚え、それ以来雀蜂モチーフのアクセサリを身につけるようになる。

コンセプト：
全く白兵向きでないシンドロームであえて白兵やってみたくなって作成。
結果近接戦闘+邪毒+妨害ができるようになりました。
侵食値がマッハな予感しかしません。
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