
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

トリステーザ＝ニエヴァ

グラディウス

エクスプロイヤー

3

女性

15歳

2：貴族または騎士 １：高潔

16

5

5

7

4

0

0

0

0

0

0

0

20

5

5

7

50

35

35

37

68

36

8

26

クリスナイフ
ルシアのノーマルシールド

防護ベスト
サポート

コンカー

1 4
5 5 -1 5

3
1

38 3 11 18 0 3 5 0
6 2

39
38
39

14
10
14

16
16
16

18
18
18

0
0
0

8
8
8

4
4
4

10
10
10

活動基本装備
アサルトエンジンの制服

銀時計
一般的な礼服

ノーマルのインナー

120

アーマークラッド

タイラント

カバーリング

アサンプション

レイテント・パワー

盾開眼

コンカー

1/5

1/3

3/5

1/1

1/1

1/5

1/1

0

x

2

0

0

5

0

パーマネント

インスタント

インスタント

パーマネント

インスタント

インスタント

パーマネント

 自身 

 自身 

 同列 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

0

0

0

1

防御力に+[1+AL]

[5xAL]までのMPを消費し、次の攻撃のダメージに+[消費したMP]。攻撃ごとに1回使用可能。ハイランダーのみ

1ラウンド[AL]回、対象が受けるはずのダメージを肩代わりする

カバーリングの射程を近距離に置き換える

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

盾が装備可能になる。盾を持っていれば防御力に6*ALを追加する。１ラウンド１回使用可能。１ラウンド効果が続く。Willが[10+Lv]以上の時使用可能。

全ての白兵攻撃の与えるダメージに+[2xCL]

出自2：貴族または騎士　　運命1：高潔　　瑕疵9:余命

透き通るような白、自分自身をも燃やし尽くすような朱色の瞳、ハイランダーに覚醒したアルビノの少女
メラニンの欠乏のため、生きるのに必要な栄養素が作り出す事が出来ず医者から匙を投げられている。
本人は生まれてきた意味を見出そうと、ハイランダーとなり人々を守ろうと立ち上がった。

父は騎士として一廉の人物で、その成果を認められたため一代限りの男爵位を頂いた慎ましい騎士の家系
騎士の娘として恥じない教育を受けた事もあり高潔で利他的な性格
雪国の生まれで、生まれて来た時にアルビノという瑕疵を負っていたため、悲しみの雪という意味でトリステーザ＝ニエヴァと名付けられた。
本人は余命の事はあまり気にしておらず、ただ人々のために役に立ちたいと思っている。

クリスナイフは、ハイランダーに覚醒した際に初めて父からもらった品
両手武器の方が好みではあるが護身用として大事にしている。
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